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ABSTRAK 

 

Nikmah, Alfiatun. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Budaya Untuk 

Memfasilitasi Belajar Siswa Pada Materi Keragaman Budaya Kelas V SDN 

Sumberejo Wetan. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP 

Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing : (1) Delora Jantung Amelia, M. 

Pd, (2) Setiya Yunus Saputra, M. Pd. 

Kata Kunci : Pengembangan Media Monopoli Budaya, Materi Keragaman Budaya 

              Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang dilakukan melalui observasi dan 

wawancara pada tanggal 29 Oktober 2024 di kelas V SDN Sumberejo Wetan, diketahui 

bahwa sekolah tersebut telah menerapkan kurikulum merdeka di seluruh jenjang kelas. 

Dalam rangka mendukung proses pembelajaran, peserta didik memerlukan media 

pembelajaran yang menarik agar mereka lebih termotivasi dan tidak mudah merasa jenuh 

selama mengikuti pelajaran. Dari hasil wawancara dengan wali kelas V bahwa media 

pembelajaran pada materi keragaman budaya dinilai kurang menarik dan cenderung 

membosankan, karena hanya menggunakan gambar yang disediakan oleh pendidik. 

Akibatnya peserta didik kurang memahami keragaman budaya yang ada dilingkungan 

sekitar mereka. Berdasarkan analisis keutuhan tersebut dikembangkanlah sebuah produk 

media “monopoli budaya” sebagai media pembelajaran pada materi keragaman budaya 

untuk membantu peserta didik mengenal dan memahami keragaman budaya di 

wilayahnya.  

              Dalam penelitian dan pengembangan media monopoli budaya ini, peneliti 

menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu  1) 

Analyze (Analisis) dengan menganalisis kebiutuhan dan karakteristik peserta didik, 2) 

Design (Rancangan) dengan merancang media monopoli budaya dan komponennya, 3) 

Development (Pengembangan) dengan membuat media dan melakukan validasi ahli, 4) 

Implementation (Implementasi) dengan mengujicobakan media kepada peserta didik 

kelas V SDN Sumberejo Wetan, 5) Evaluation (Evaluasi) dengan mengevaluasi 

keefektifan media terhadap pemahaman peserta didik. Subjek dalam penelitian ini 

meliputi pendidik dan peserta didik kelas V di SDN Sumberejo Wetan. 

              Media monopoli budaya dirancang dan dikembangkan melalui proses uji validasi 

guna memastikan kelayakan sebelum diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran. 

Proses validasi ini terbagi menjadi dua yaitu validasi materi dan validasi media. Validasi 

materi dilakukan sebanyak dua kali, di mana pada tahap pertama diperoleh persentase 

sebesar 60% dengan keterangan belum layak untuk digunakan. Pada tahap kedua validasi 

materi menunjukkan peningkatan dengan persentase sebesar 93% dan dinyatakan layak 

untuk digunakan dalam pembelajaran. Setelah validasi materi selesai, peneliti 

melanjutkan dengan validasi media. Validasi media dilakukan satu kali dan memperoleh 

persentase sebesar 95% yang juga menunjukkan bahwa media tersebut layak digunakan. 
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ABSTRACT 

 

Nikmah, Alfiatun. 2025. Development of Cultural Monopoly Learning Media to 

Facilitate Student Learning in Cultural Diversity Material Class V SDN Sumberejo 

Wetan. Thesis, Department of Elementary School Teacher Education, FKIP, 

University of Muhammadiyah Malang. Advisor: (1) Delora Jantung Amelia, M. Pd, 

(2) Setiya Yunus Saputra, M. Pd. 

Keywords: Cultural Monopoly Media Development, Cultural Diversity Material 

              Based on the results of the needs analysis carried out through observations and 

interviews on October 29, 2024 in grade V of SDN Sumberejo Wetan, it is known that the 

school has implemented an independent curriculum at all grade levels. In order to support 

the learning process, students need interesting learning media so that they are more 

motivated and do not easily feel bored during lessons. From the results of the interview 

with the homeroom teacher of grade V, the learning media on cultural diversity materials 

is considered less interesting and tends to be boring, because it only uses images provided 

by educators. As a result, students lack understanding of the cultural diversity that exists 

in the environment around them. Based on this integrity analysis, a "cultural monopoly" 

media product was developed as a learning medium on cultural diversity materials to help 

students recognize and understand cultural diversity in their area.  

              In the research and development of this cultural monopoly media, the 

researcher uses the ADDIE development model which consists of five stages, namely 1) 

Analyze by analyzing the integrity and characteristics of students, 2) Design by 

designing cultural monopoly media and its components, 3) Development by creating 

media and validating experts, 4) Implementation by testing the media to grade V 

students of SDN Sumberejo Wetan, 5) Evaluation (Evaluation) by evaluating the 

effectiveness of media on students' understanding. The subjects in this study include 

educators and class V students at SDN Sumberejo Wetan. 

              Cultural monopoly media is designed and developed through a validation test process 

to ensure feasibility before being implemented in learning activities. This validation 

process is divided into two, namely material validation and media validation. Material 

validation was carried out twice, where in the first stage a percentage of 60% was obtained 

with information that was not yet suitable for use. In the second stage, the material 

validation showed an increase of 93% and was declared suitable for use in learning. After 

the material validation is complete, the researcher continues with media validation. Media 

validation was carried out once and obtained a percentage of 95% which also showed that 

the media was suitable for use. 
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