GAYA KOMUNIKASI PADA MEDIA SOSIAL STREAMER E-SPORTS
(Analisis Isi Pada Konten Youtube @JonathanLiandi)

SKRIPSI
Diajukan kepada Fakultas llmu Sosial dan lImu Politik Universitas
Muhammadiyah Malang sebagai Persyaratan untuk Mendapatkan Gelar Sarjana

(S-1) llmu Komunikasi

PN

Disusun Oleh :
Raflyanto Akbar Syahputro
NIM: 202110040311057

Dosen Pengampu :

Sugeng Winarno. S.Sos, .M.A.

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI
FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG
MALANG
2025



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

GAYA KOMUNIKASI MEDIA SOSIAL STREAMER E-SPORTS
(Analisis Isi Pada Konten Youtube @ JonathanLiandi)

Diajukan Oleh

RAFLYANTO AKBARSYAHPUTRO
202110040311057

Telah disetujui
Rabu 21 Mei 2025

Pembimbing |

=

Sugeng Winarno, S.Sos, .M.A.

#wKetua Program Studi
Ilmu Komunikasi

-

Nasrullah, M.Si.




LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

SKRIPSI

Dipersiapkan dan disusun oleh :

RAFLYANTO AKBAR SYAHPUTRO
202110040311057

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji Skripsi
dan dinyatakan
LULUS
Scbagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar
Sarjana ( SI ) llmu Komunikasi
Rabu, 21 Mei 2025
Dihadapan Dewan Penguji

Dewan Penguji :
1. Nurudin, M.Si
Isnani Dzuhrina, M.Adv

Sugeng Winarno, S.Sos, .M.A




SURAT PERNYATAAN HASIL KARYA

UNIVERSITAS
MUHAMMADIVAH
AN SURAT PERNYATAAN
\ ’{? y Yang Bertandatangan di bawah ini :
. Nama : Raflyanto Akbar Syahputro
Vs
NIM :202110040311057
UMMPASTI
\ '.';-'// Program Studi : Ilmu Komunikasi
Fakultas : Ilmu Sosial dan Ilmu Politik Universitas Muhammadiyah Malang

Dengan ini menyatakan dengan sebenar-benarmnya bahwa

1. Tugas Akhir dengan Judul “GAYA KOMUNIKASI PADA MEDIA SOSIAL STREAMER E-
SPORTS (Analisis Isi Pada Konten Youtube @JonathanLiandi)” adalah hasil karya saya dan dalam
naskah tugas akhir ini tidak terdapat karya ilmiah yang pemah diajukan oleh orang lain untuk
memperoleh gelar akademik di suatu Perguruan Tinggi, dan tidak terdapat karya atau pendapat yang
pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, baik sebagian ataupun keseluruhan, kecuali yang secara
tertulis dikutip dalam naskah ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar pustaka.

2. Apabila temyata di dalam naskah tugas akhir ini dapat dibuktikan terdapat unsur-unsur PLAGIASI,

Saya bersedia TUGAS AKHIR INI DIGUGURKAN dan GELAR AKADEMIK YANG TELAH SAYA
PEROLEH DIBATALKAN, serta diproses sesuai dengan ketentuan hukum yang berlaku.

3. Tugas akhir ini dapat dijadikan sumber pustaka yang merupakan HAK BEBAS ROYALTY NON
EKSKLUSIF.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benamya untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Malang, 8 Mei 2025

Yang Menyatakan,
Raflyanto Akbar byahputro
", W,
20
—
5
Jnas Joo.
STARS ‘: ,,' .' o . ":"":“‘" Kampus Uil
andung 1 Walang Jawa Timur nd.ngan Sutany No 184 Malang Jawa Tenx ) Raga To omas No 246 Matang Jowa Teres
P 262 341551 25 (Hunting) P 162 M1 551 u.—, Hunt
- 0 F 067 W1 400 435 v r e saron i I:!““ﬂ»ﬁ:ummm

E: wabmaste Jumm ac &

e " T —_—_—_————



SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI

Lembar Persetujuan Skripsi

UNIVERSITAS
MUHAMMADIYAH
MALANG
f 4:’_ Nama : Raflyanto Akbar Syahputro
E‘;’ NIM :202110040311057
" Jurusan : llmu Komunikasi
m . Fakultas : Fakultas IImu Sosial dan Ilmu Politik
UMMPASTI N
-_';;-/ Judul Skripsi : Gaya Komunikasi Pada Media Sosial Streamer E- Sports
(Analisis Isi Pada Konten Youtube @JonathanLiandi)

Disetujui,

Pembimbing

—_—

—

-~

Sugeng Winamno, S.Sos, M.A.

Mengetahui,
Ketua Prodi Ilmu Komunikasi
A R
Nasyullah, M.S"
W, i,
eh
A
~
Dran Joo
v s‘—‘ um 1 Kampus It Kampus i
Al a ung 1 Malang Jawa Timur 00 Rerdungan Sutami No 180 Malang Jawa T ' Raya Tiogemas No 248 Ma T
[ 3 ‘ H N4 ang Jawa Tama
o PEM BT PR e I i

E. webmaster@umm sca



SURAT KETERANGAN SIAP DIUJI

SURAT KETERANGAN

ST Nomor : E.6.e/ [FISIP-UMM/11/2025

MUHAMMADIYAH

MALANG

9; 4-?\ Bersama ini kami sampaikan bahwa, mahasiswa:
\@ Nama : Raflyanto Akbar Syahputro
No. Induk Mahasiswa :202110040311057
ﬁ"\\' Program Studi - Tlmu Komunikasi
UMMPASTI Judul Skripsi : Gaya Komunikasi Pada Media Sosial Streamer E-Sports

(Analisis Isi Pada Konten Youtube @JonathanLiandi)

o/

&\!

Telah melakukan bimbingan Tugas Akhir dan Siap Diuji. Demikian, atas perhatiannya kami ucapkan
banyak terima kasih

Malang, 8 Mei 2025
Dosen Pembimbing

%“"‘—’—

% -
Sugeng Winarno, S.Sos, M.A.

Kampus Il Kampus (1)

STARS 2 Rancung | Malang Jawa Timur Ji Bandungan Sutany No 188 Malang Jawa Timur J Ra, 46
O P +02 41551253 2 B 962 341 551 146 (Hunting) % P .d'um"?".'?-\’...:‘,'"‘ Ty
— - F +62 341 460 435 T 1€2 341 582 000 F 182 341 480435

E: webmasterQumm ac.¢

Vi



SURAT KETERANGAN BEBAS KULIAH

e SURAT KETERANGAN
MUHAMMADIYAN
b Nomor : E.6.¢/ /FISIP-UMM/I1/2025

AW
“VI==", Yang bertanda tangan dibawah ini Dekan Fakultas [lmu Sosial dan Ilmu Politik Universita

4/ Muhammadiyah Malang, menerangkan dengan sesungguhnya bahwa mahasiswa:

-~
UMMPASTI  NAMA : Raflyanto Akbar Syahputro

v

— NIM :202110040311057

Program Studi : Ilmu Komunikasi

Adalah benar-benar telah menyelesaikan semua mata kuliah pada program S-1 pada semester delapan (8)
tahun akademik 2025/2026 dan dinyatakan BEBAS KULIAH

Demikin surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan seperlunya.

Malang, 8 Mei 2025
a.n Dekan

Ketua Program Studi  ~
An

Nasyallah, M.Si

o, e,
& (A
% A
—_—
Lt
Jnas Jox;
Kampus | Kampus It Kampus 0
STARS A Rardurg | Malang Jawa T JI Bandungan Sutane No 188 Malang Jawa T bR The A0 M Jawa Ty
O P 207 41 551 253 (Huntng) 002 31051146 (Huntrg) v " 1 '0‘ .3“ "\;"l’::h“'\“ e g
1402 M1 460 435 T 182 340 992 000 I M ann 4

£ webimaster umm ac a

vii



LEMBAR PERSETUJUAN DETEKSI PLAGIASI

— PERATURAN REKTOR NOMOR 2 TAHUN 2017-11-29
MALANG "OYA! TENTANG
e 4."‘-\ PELAKSANAAN DETEKSI PLAGIASI PAADA KARYA TULIS ILMIAH DOSEN DAN
\

‘ B E’ MAHASISWA DI UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG

ﬁ"-s; LEMBAR PERSETUJUAN
UMMPASTI DETEKSI PLAGIASI

SKRIPSI/FESIS/DISERTASI DENGAN JUDUL:

GAYA KOMUNIKASI PADA MEDIA SOSIAL STREAMER E-SPORTS (ANALISIS ISI PADA
KONTEN YOUTUBE @JONATHANLIANDI

Oleh:
Nama : Raflyanto Akbar Syahputro

NIM  :202110040311057

Telah memenuhi persyaratan untuk dilakukan deteksi plagiasi

Menyetujui,
Malang, 8 Mei 2025

Pembimbing I/Promotor

=

g "
Sugeng Winamo, S.Sos, .M.A,
NIP, 10399110354

y : (*) Coret yang tidak perlu

Irar Foo
Kampus | Kempus it Kampus I

STARS J Bandung 1 Malang Jawa Turar M Bandungan Sutame No 18 Matang Jawa Tun ' Raga Ny 2 )
O P 402 341 551 253 (Munting) P o2 301551 140 (rng) 0 o6l M &2‘;‘-‘.’?&.‘:&.‘."“ -ty
— - F +62 341 460 438 F a8 30 540 000 P62 3400 08

£ webmaste Gumm az i

viii



HASIL CEK PLAGIASI

PROGRAM STUDI

ILMU KOMUNIKASI

Tanda Terima

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG Plagiasi
Nama : RAFLYN‘”O AFMRJ
NIM . 202110040310 57
Hasil Plagiasi :7/ 1 §/9 7/ 9
BABI 24| \o BAB IV Z
BAB II \ % BAB V 0
BAB Il %!\ BAB VI 5
Malang, % WEL 2019
B REGRARAL U
KOMUNIKASI

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG

M. D&suki




BERITA ACARA SEMINAR HASIL

BERITA ACARA SEMINAR HASIL

UNIVERSITAS
MUHAMMAUIVAY

MALANG Pada hari Rabu, 23 April 2025
Pukul 19.00 WIB

Telah dilaksanakan Seminar Hasil oleh:

1. Nama : Raflyanto Akbar Syahputro
2. NIM :202110040311057
-~ 3. Program Studi : Ilmu Komunikasi
4. Fakultas : Ilmu Sosial dan IImu Politik
5. Judul Skripsi : Gaya Komunikasi Pada Media Sosial Streamer E-Sports
(Analisis Isi Pada Konten Youtube @JonathanLiandi)
6. Pembimbing : Sugeng Winamo, S.Sos, M.A.
7. Penguji : Nasrullah, S.Sos, M.Si
Malang, 8 Mei 2025
Dosen Pembimbing Dosen Penguji,
e e o
i
Sugeng Winarno, S.Sos, .M.A. Nasrullah, S.Sos, M.Si
Mengetahui,

Kaprodi/Sekprodi IImu Komunikasi

A\

Nasfullah, S.Sgs, M.Si

7
e gz,
STARS G o hn:t'- ' 1 Matang Jawa Ti K;l;p:;tll St el
79 1 M avwa Timur ingan Sulams No 188 Malang Jwwa Tume ) Raya Tingomas No 248 Matang Jawa T
b P o682 341551 253 (Huntng) P.+62 341531 14y (Huntng) o4 3 Hanng)
62 M1 160 43¢ F0E2 M1 520 060 g F 1243‘:??2?32‘ g

E webmaster@urmm as @




DAFTAR HADIR PESERTA SEMINAR HASIL SKRIPSI

UNIVERSITAS

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI

s
g
f,i;-_:’:; : NO. NAMA NIM PROGRAM STUDI
M 1. |Achmad Dzikwan El Abid 202110040311374 | limu Komunikasi
NN, 2. | Bryan Sarwana Firmansyah 202110040311498 | [Imu Komunikasi
UMMPASTI
\ "":/ 3. | Rizki Nur Fadillah 202110040311227 | Ilmu Komunikasi
4. | Dimas Rizky Iqtiyan Putra 202110040311529 | Ilmu Komunikasi
5. | David Putra 202110040311165 | IImu Komunikasi
6. | Ardila Maulina 202110040311381 | Ilmu Komunikasi
7. | Achmad Adhi Nugroho 202110040311326 | Ilmu Komunikasi
8. | Meilinda Tri Nur Nisa’ 202110040311119 | Ilmu Komunikasi
9. | Farhan Ryffi Radithya 202110040311314 | Ilmu Komunikasi
10. | Ario Naldy Raffles “S Sam 202110040311243 | Ilmu Komunikasi
11. | Nabila Indar 202010040311271 | Ilmu Komunikasi
12. | Amalia Nur Shadrina 202110040311056 | Ilmu Komunikasi
13. | Birrina Fara Adyba 202110040311105 | Ilmu Komunikasi
14. | Muhammad Kaffi Ichsan 202110040311418 | Ilmu Komunikasi
15. | Salsa Feby 202110040311208 | Ilmu Komunikasi
Malang, 8 Mei 2025
Dosen Pembimbing
g NECR

en

ADN.aa 7ﬁ -
STARS oy

%)

\".

e

Sugeng Winarno, S.Sos, .M.A.

Kampus |

A Bandung | Makang Jwaa Turuis
Poo6Z 341051 253 (Muntng)

F 60 M1 160 435

Kampus 1l Kampus it

3 Berddangan Sutany N 10 Malang Jwwa Ten 0 Ry Tiogoiman No 240 Matang Jaaa Tan
P62 341551 14Y (Hant boed gy
F ot M1 AL 060 v £ !’ﬂfﬁ J3§ o)

€ webmastergumm acd

Xi



UNIVERSITAS
MUHAMMADIVAH
MALANG

STAnS 0

BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI

—

A B W

BERITA ACARA SEMINAR HASIL

Nama

NIM

Program Studi
Fakultas
Judul Skripsi

Pembimbing
Kronologi Bimbingan

: Raflyanto Akbar Syahputro

:202110040311057

: [Imu Komunikasi

: Ilmu Sosial dan Ilmu Politik

: Gaya Komunikasi Pada Media Sosial Streamer E-Sports
(Analisis Isi Pada Konten Youtube @Jonathan Liandi)
: Sugeng Winamo, S.Sos, M.A.

Kampus |

i Randung 1 M Jawa Turur
Pt 41501 1m4unmm

T o672 M1 480 438

Kampus it

r

1 Bendgan Syt Mo 188 Mol v Tanue

€2 1551 14y (Hunting)
162 M1 A0 000

Tanggal Keterangan Paraf Pembimbing
19/03/2024 ACC Judul Penelitian \
23/05/2024 Sempro }
26/09/2024 Bimbingan BAB I-III /
10/10/2024 Revisi BAB I-III (
30/10/2024 Revisi BAB I-III \
23/11/2024 Revisi BAB I-111 \
26/11/2024 Revisi BAB I-1IT /
5/12/2024 ACC Instrumen Penelitian /
24/12/2024 Bimbingan BABIV - V K
14/01/2025 Revisi BAB V \
24/01/2025 Bimbingan BAB V /
04/02/2025 ACC BAB VI dan Abstrak gl
07/02/2025 Pengajuan Seminar Hasil \
19/02/2025 Seminar Hasil Online )
21/02/2025 Revisi dari Dosen Penguji 974;,

Malang, 8 Mei 2025
Dosen Pembimbing

_——

Sugeng Winamo, S.Sos, M.A.

Kampus 1

) Raga Tiogomas No 240 Maiang Jvaa Tone
v 'ehu 404 318 (Muntng)

F0d M1any 0%

£ webmasterumm ac @

Xii



ABSTRAK

ABSTRAK

Raflyanto Akbar Syahputro. 202110040311057. Gaya Komunikasi Pada
Media Sosial Streamer E-Sports (Analisis Isi Pada Konten Youtube Jonathan
Liandi). Skripsi Sarjana llmu Komunikasi, Fakultas llmu Sosial dan Ilmu
Politik, Universitas Muhammadiyah Malang. 2025.

Industri e-sports berkembang pesat, salah satunya melalui peran streamer dalam
membangun interaksi dengan audiens di platform digital seperti YouTube.
Streamer tidak hanya menjadi penghibur, tetapi juga memiliki gaya komunikasi
yang mempengaruhi interaksi dengan audiens. Penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis gaya komunikasi yang digunakan oleh streamer e-sports Mobile
Legends, Jonathan Liandi, dalam membangun hubungan dengan audiensnya.
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif,
lalu untuk teknik pengumpulan datanya adalah dokumentasi, yaitu dengan
melakukan screenshoot atau tangkapan layar pada 13 potongan vidio dalam konten
Youtube Jonathan Liandi yang dipilih berdasarkan kriteria tertentu. Analisis
dilakukan dengan menggunakan konsep gaya komunikasi Hafied Cangara, yang
meliputi komunikasi pasif, agresif, pasif-agresif, dan asertif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa Jonathan Liandi menggunakan keempat gaya komunikasi
tersebut dalam berbagai situasi. Gaya komunikasi agresif dan pasif-agresif sering
muncul dalam bentuk komentar yang sarkastik dan kritik terhadap permainan,
sementara gaya komunikasi pasif tampak saat ia mengabaikan interaksi tertentu
dengan penonton. Di sisi lain, gaya komunikasi asertifnya terlihat dalam
penyampaian strategi bermain yang edukatif bagi audiens. Berdasarkan penelitian
yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa dalam konten Youtube Jonathan
Liandi tersebut dominan dengan gaya komunikasi agresif yang ditunjukkan lewat
beberapa adegan seperti menghujat dan menyudutkan salah satu hero lawan serta
memarahi hero satu tim. Hal ini juga menunjukkan keberhasilan Jonathan Liandi
sebagai streamer tidak hanya dipengaruhi oleh kemampuannya dalam bermain
game Mobile Legends, tetapi juga oleh gaya komunikasi yang disampaikannya saat
melakukan streaming dan konten.

Kata Kunci : Gaya Komunikasi, Streamer, Mobile Legends, Youtube,
Jonathan Liandi

Mengetahui, Malang, 8 Mei 2025
Dosen Pembimbing Peneljti
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