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ABSTRAK  

Aliyatuzzahra, 2024 : “Pengembangan Media Pembelajaran IPAS Materi 

Gelombang Bunyi dan Sifat-Sifatnya Berupa Kartu Domino Kelas V Sekolah 

Dasar”. Skripsi, jurusan pendidikan guru sekolah dasar, FKIP Universitas 

Muhammadiyah Malang. Pembimbing (I) Arinta Rezty wijayaningputri, S.Pd, M.P, 

(II) Setya Yunus Saputra, M.Pd 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media, Kartu Domino, IPAS. 

 

 Penelitian pengembangan media kartu domino ini dilakukan sebagai respon 

terhadap kurangnya media pembelajaran pada mata pelajaran IPAS khususnya pada 

materi Gelombang Bunyi dan Sifat-sifatnya di SDN Junrejo 01 Batu. Selain itu, 

media Kartu Domino ini juga dapat memperdalam pengetahuan peserta didik 

tentang Gelombang Bunyi dan Sifat-sifatnya. Penelitian pengembangan media 

Kartu Domino ini bertujuan untuk : 1) Mengembangkan media pembelajaran Kartu 

Domino mapel IPAS materi Gelombang Bunyi dan Sifat-sifatnya kelas V SD N 

Junrejo 01 Batu yang layak dan efektif digunakan. 

  

Jenis penelitian yang akan digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan menggunakan dua jenis data yaitu data primer dan data sekunder. 

Penelitian pengembangan ini mengacu pada model ADDIE dengan lima langkah 

pengembangannya, yaitu: 1) Analisis, 2) Desain, 3) Pengembangan, 4) 

Implementasi dan 5) Evaluasi.  

 

Hasil penelitian pengembangan media Kartu Domino dengan menggunakan 

metode ADDIE telah memenuhi kriteria dari uji coba beberapa ahli. Hasil uji coba 

ahli media menunjukkan tingkat kevalidan sebesar 67%. Sedangkan kevalidan ahli 

materi sebesar 74%. Dari presentase oleh validasi ahli media dan ahli materi 

tersebut, maka dapat dihitung presentase rata-rata yaitu sebesar 71% dengan 

kualifikasi valid dan layak digunakan. Sedangkan hasil uji coba pengguna 

menunnjukkan tingkat keefektifan mencapai 92% untuk ahli pembelajaran dan 83% 

untuk peserta didik. Rata-rata presentase uji coba pengguna 88% dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa media Kartu Domino yang dikembangkan efektif 

sehingga dapat diterapkan dalam pembelajaran di kelas. 
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ABSTRACT 

Aliyatuzzahra, 2024: “Development of IPAS Learning Media on Sound Waves and 

Their Properties in the Form of Domino Cards for Grade V Elementary School”. 

Thesis, elementary school teacher education department, FKIP Muhammadiyah 

University of Malang. Supervisor (I) Arinta Rezty wijayaningputri, S.Pd, M.P, (II) 

Setya Yunus Saputra, M.Pd 

 

Keywords: Development, Media, Domino Card, IPAS. 

 

 This domino card media development research was conducted in response 

to the lack of learning media in IPAS subjects, especially on the material of Sound 

Waves and Their Properties at SDN Junrejo 01 Batu. In addition, this Domino Card 

media can also deepen the knowledge of students about sound waves and their 

properties. This Domino Card media development research aims to: 1) Develop 

Domino Card learning media for IPAS subject matter of Sound Waves and their 

Properties class V SD N Junrejo 01 Batu which is feasible and effective to use. 

  

The type of research to be used is Research and Development (R&D) using 

two types of data, namely primary data and secondary data. This development 

research refers to the ADDIE model with five development steps, namely: 1) 

Analysis, 2) Design, 3) Development, 4) Implementation and 5) Evaluation.  

 

The results of the Domino Card media development research using the 

ADDIE method have met the criteria from the trials of several experts. The results 

of the media expert trial showed a validity level of 67%. While the validity of the 

material expert is 74%. From the percentage by the validation of media experts and 

material experts, it can be calculated that the average percentage is 71% with valid 

qualifications and feasible to use. While the results of the user trial showed the level 

of effectiveness reached 92% for learning experts and 83% for students. The 

average percentage of user trials is 88%, thus it can be concluded that the Domino 

Card media developed is effective so that it can be applied in classroom learning. 
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