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ABSTRAK 

 

Ramadhani, Nafa Permata. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Miniatur 

Bantengan Jaring-Jaring Bangun Ruang Dengan Pendekatan Culture 

Responsive Teaching Di Kelas V Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah 

Malang. Pembimbing: (I) Falistya Rosiatul Mar’atin Nuro, M.Pd. (II) 

Frendy Aru Fantiro, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Jaring-Jaring Bangun Ruang, Culture 

Responsive Teaching, Bantengan 

 

Pembelajaran matematika di Sekolah Dasar menghadapi kendala, terutama 

dalam memahami konsep jaring-jaring bangun ruang. Media pembelajaran yang 

digunakan cenderung abstrak, sehingga peserta didik mengalami kesulitan dalam 

memvisualisasikan bentuknya. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran Miniatur Bantengan Jaring-Jaring Bangun 

Ruang dengan pendekatan Culture Responsive Teaching agar lebih menarik dan 

relevan dengan budaya peserta didik. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Model ini diterapkan secara sistematis mulai dari 

analisis kebutuhan, perancangan media, pengembangan produk, implementasi 

dalam pembelajaran, hingga evaluasi efektivitasnya. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan adalah observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi. Instrument 

yang digunakan pada penelitian ini adalah lembar observasi, lembar wawancara, 

angket validitas, angket respon pendidik, angket peserta didik, dan dokumentasi. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media ini memperoleh validasi ahli 

materi sebesar 96,4% dan ahli media 91,6%, yang menunjukkan bahwa media ini 

sangat layak digunakan. Implementasi di kelas mendapatkan respon positif dari 

siswa dengan persentase 93,42. Dengan demikian, media Miniatur Bantengan 

Jaring-Jaring Bangun Ruang efektif dalam menarik minat belajar dan pemahaman 

siswa terhadap konsep jaring-jaring bangun ruang. Berdasarkan penelitian yang 

telah dilakukan saran untuk penelitian selanjutnya adalah memilih media yang lebih 

proposional, selain itu menggunakan budaya yang dapat mencangkup keseluruhan 

bangun ruang sehingga peserta didik mengetahui keseluruhan bangun ruang. 
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ABSTRACT 

Ramadhani, Nafa Permata. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Miniatur 

Bantengan Jaring-Jaring Bangun Ruang Dengan Pendekatan Culture 

Responsive Teaching Di Kelas V Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah 

Malang. Pembimbing: (I) Falistya Rosiatul Mar’atin Nuro, M.Pd. (II) 

Frendy Aru Fantiro, M.Pd. 

 

Keywords: Learning Media, Nets of Solid Figures, Culture Responsive Teaching, 

Bantengan 

Mathematics learning in elementary schools faces challenges, particularly in 

understanding the concept of 3D shapes’ nets. The learning media used tend to be 

abstract, making it difficult for students to visualize the shapes. Therefore, this 

study aims to develop a learning medium called Miniatur Bantengan of 3D Shape 

Nets using a Culture Responsive Teaching approach to make it more engaging and 

relevant to students’ cultural backgrounds. 

This research employs the Research and Development (R&D) method using 

the ADDIE development model (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). The model is applied systematically, starting from needs analysis, 

media design, product development, implementation in learning, and evaluation of 

its effectiveness. Data collection techniques include observation, interviews, 

questionnaires, and documentation. The instruments used in this study are 

observation sheets, interview sheets, validity questionnaires, teacher response 

questionnaires, student response questionnaires, and documentation. 

The results show that the media received a material expert validation score of 

96.4% and a media expert validation score of 91.6%, indicating that the media is 

highly suitable for use. Classroom implementation received a positive response 

from students with a percentage of 93.42%. Thus, the Miniatur Bantengan of 3D 

Shape Nets media is effective in increasing students’ interest and understanding of 

the concept of 3D shape nets. Based on the research conducted, suggestions for 

future studies include selecting more proportional media and using cultural 

elements that encompass a wider range of 3D shapes so that students can learn about 

all types of 3D figures. 
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