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"Dan mereka yang bersungguh-sungguh di jalan Kami, benar-benar akan Kami 

tunjukkan kepada mereka jalan-jalan Kami." 

(QS. Al-Ankabut: 69) 

 

"Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum sebelum mereka 

mengubah keadaan diri mereka sendiri." 

(QS. Ar-Ra'd: 11) 

 

"Kejayaan sejati terletak pada pengabdian kepada Tuhan dan pelayanan kepada 

umat manusia." 

– Imam Al-Ghazali 

 

"Orang yang paling mulia di antara kamu adalah yang paling banyak memberi 

manfaat kepada orang lain." 

– Ibnu Qayyim Al-Jawziyyah 

 

"Seorang terpelajar harus sudah berbuat adil sejak dalam pikiran, apalagi dalam 

perbuatan." 

(Pramoedya Ananta Toer) 

  



 

vii  

PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur atas segala rahmat dan hidayah yang diberikan oleh Allah SWT. 

Proses penyusunan scriptpreneur tidak dapat diselesaikan apabila tanpa adanya 

dukungan dari berbagai pihak. Maka dari itu, penulis ingin mengucapkan terima 

kasih kepada: 

1. Pertama penulis mengucapkan terimakasih kepada kedua orang tua tercinta, 

Bapak H. Khalis dan Ibu Hamimah yang telah memberikan dukungan selama 

penulisan scriptpreneur ini. Terimakasih atas segala do’a yang tak henti-

hentinya memberikan doa, kasih sayang, serta dukungan tanpa batas. 

2. Keluarga tercinta, yang selalu memberikan semangat, canda tawa, dan motivasi 

di setiap perjalanan ini. Terima kasih telah menjadi tempat berbagi cerita dan 

menguatkan di saat lelah melanda. 

3. Bapak Arif Setiawan, S.Pd., M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan 

Bahasa Indonesia, yang telah menyediakan program magang CoE Entrepreneur 

Perbukuan. 

4. Bapak Eggy Fajar Andalas, S.S., M. Hum. Selaku pembimbing pertama yang 

selalu memberikan ilmu, nasihat, serta semangat sehingga scriptpreneur ini 

dapat terselesaikan dengan baik. 

5. PT Intan Pariwara Edukasi yang telah bersedia menerima serta membimbing 

penulis selama empat bulan melakukan magang CoE Entrepreneur Perbukuan. 

6. Mas Apri dan Bu Uti. Selaku ketua devisi bahasa indonesia yang telah 

membantu penulis selama magang di PT. Intan Pariwara. 

7. Kepada teman-temanku yang ada di luar kampus, kepada teman-teman kelas 



 

viii  

CoE, teman- teman seperjuangan di PT. Intan Pariwara dan teman-teman 

jurusan Pendidikan Bahasa Indonesia Angkatan 2021. 

8. Seluruh pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu. Terimakasih atas do’a 

dan dukungannya, baik secara material maupun non material. 

9. Terakhir, kepada diri saya sendiri.Kholidatin Jannah. Terima kasih telah 

bertahan hingga sejauh ini. Terima kasih karena tidak memilih untuk menyerah, 

karena tetap berusaha meskipun kegagalan sering datang menyapa. Terima 

kasih karena masih tetap kuat, meski terkadang merasa tidak ada yang benar-

benar memahami. Masa depan mungkin masih samar dan penuh ketidakpastian, 

tetapi langkah ini akan terus dilanjutkan. Mungkin bukan siapa-siapa di mata 

dunia, tetapi setidaknya masih ada harapan, masih ada perjuangan, dan masih 

ada tekad untuk terus menjadi lebih baik. Semoga suatu hari nanti, semua ini 

dapat dikenang dengan penuh kebanggaan, dengan hati yang berbisik pelan, 

"Akhirnya, semuanya terlewati." 

Karya ini adalah wujud kecil dari segala doa, usaha, dan cinta yang kalian 

curahkan. Semoga menjadi kebanggaan dan keberkahan bagi kita semua. Penulis 

menyadari bahwa scriptpreneur ini masih jauh dari kata sempurna, sehingga saran 

dan kritik membangun sangat diharapkan untuk perbaikan di masa depan. 

 

  



 

ix  

ABSTRAK 

 

Jannah, Kholidatin. 2025. Pengembangan Buku Pengayaan Interaktif Materi Teks 

Iklan, Slogan dan untuk Siswa SMP/MTs Kelas VIII. Berdasarkan Standar 

Penerbitan PT Intan Pariwara Edukasi. Scriptpreneur. Program Studi 

Pendidikan Bahasa Indonesia. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. 

Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (1) Eggy Fajar Andalas, 

S.S., M. Hum. 

 

Kata kunci: buku pengayaan, Kurikulum Merdeka, teks iklan, slogan, poster, R2D2 

 

Saat ini, ketersediaan buku pengayaan interaktif yang mendukung 

pembelajaran BahasaIndonesia, khususnya materi teks iklan, slogan, dan poster 

untuk siswa SMP/MTs kelas VIII, masih terbatas. Buku yang ada cenderung teoritis 

dan kurang menarik, sehingga siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi 

dan mengembangkan keterampilan praktik. Maka dari itu, penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan buku pengayaan interaktif berbasis digital guna 

meningkatkan efektivitas pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (R&D) 

dengan model R2D2 yang dikembangkan oleh Jerry Willis (1995). Proses 

pengembangan meliputi tiga tahap utama: pendefinisian (define), desain dan 

pengembangan (design and development), serta penyebarluasan (disseminate). 

Pada tahap Define, dilakukan analisis kebutuhan melalui studi literatur. Tahap 

Design and Development mencakup perancangan serta validasi produk oleh dosen 

ahli dan guru, dilanjutkan dengan uji kepada siswa SMP/MTs Kelas VIII. Hasil 

validasi dari 2 dosen dan 11 guru menunjukkan persentase kelayakan sebesar 91,2% 

dengan kategori “sangat layak”. Sedangkan hasil uji coba kepada 20 siswa 

menunjukkan persentase sebesar 88,8% dengan kategori yang sama. Pada tahap 

Disseminate, buku diuji secara terbatas melalui penyebaran dummy kepada guru dan 

siswa untuk memperoleh umpan balik. Tanggapan pengguna menunjukkan bahwa 

buku efektif dalam meningkatkan minat belajar dan pemahaman siswa terhadap 

materi. 

Simpulannya, buku pengayaan interaktif yang dikembangkan layak dan 

efektif digunakan sebagai sumber belajar pendukung dalam pembelajaran materi 

teks iklan, slogan, dan poster bagi siswa kelas VIII SMP/MTs. 
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ABSTRACT 

 

Jannah, Kholidatin. 2025. Development of Interactive Enrichment Books for 

Advertising Text Materials, Slogans and for Junior High School/MTs 

Students of Class VIII. Based on the Publishing Standards of PT Intan 

Pariwara Edukasi. Scriptpreneur. Indonesian Language Education Study 

Program. Faculty of Teacher Training and Education. University of 

Muhammadiyah Malang. Supervisor: (1) Eggy Fajar Andalas, S.S., M. 

Hum. 

 

Keywords: enrichment books, Independent Curriculum, advertising texts, 

slogans, posters, R2D2 

 

Currently, the availability of interactive enrichment books that support 

learning Indonesian language, especially advertising text materials, slogans, and 

posters for junior high school/MTs grade VIII students, is still limited. Existing 

books tend to be theoretical and less interesting, so students have difficulty 

understanding the material and developing practical skills. Therefore, this research 

aims to develop a digital-based interactive enrichment book to increase learning 

effectiveness. 

This research uses the research and development (R&D) method with the 

R2D2 model developed by Jerry Willis (1995). The development process includes 

three main stages: define, design and development, and disseminate. In the Define 

stage, a needs analysis is carried out through a literature study. The Design and 

Development stage includes product design and validation by expert lecturers and 

teachers, followed by tests for SMP/MTs Class VIII students. The validation results 

of 2 lecturers and 11 teachers showed a feasibility percentage of 91.2% with the 

category of "very feasible". Meanwhile, the results of the trial for 20 students 

showed a percentage of 88.8% in the same category. In the Disseminate stage, 

books are tested on a limited basis through dummy distribution to teachers and 

students to obtain feedback. User feedback shows that books are effective in 

increasing students' interest in learning and understanding of the material. 

In conclusion, the interactive enrichment books developed are feasible and 

effective to be used as a supporting learning resource in learning advertising texts, 

slogans, and posters for grade VIII students of junior high school/MTs. 
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