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ABSTRAK 

 

Kusumaningtyas, Windy Cahyani. 2025. Pengembangan Media Roulette Bingo 

Dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas IV Sekolah Dasar. Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah 

Malang. Pembimbing (I) Murtyas Galuh Danawati, M.Pd. (II) Bahrul Ulum, 

M.Pd. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Roulette Bingo, Bahasa Indonesia 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan kelas IV di SDN 3 Tugu terdapat 

peserta didik yang kesulitan dalam memahami pemaparan yang diberikan oleh guru 

terutama dalam menafsirkan kalimat pada teks bacaan Bahasa Indonesia serta 

minimnya penggunaan media pembelajaran menyebabkan siswa cenderung pasif. 

Berdasarkan hasil tersebut peneliti mengembangkan media Roulette Bingo untuk 

menunjang pembelajaran dan membimbing peserta didik dalam memahami materi 

dengan suasana menyenangkan dan aktif. Tujuan dari penelitian ini adalah 

menghasilkan produk Media Roulette Bingo untuk membantu peserta didik dalam 

memahami materi teks bacaan terkait ide pokok dan ide pendukung Bahasa 

Indonesia.  

Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang terdiri atas lima tahapan 

yaitu analisis (analyze), desain (design), pengembangan (development), 

implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Teknik pengumpulan 

data yang digunakan adalah observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi, 

dengan instrumen penelitian berupa pedoman observasi, pedoman wawancara, serta 

lembar angket. Untuk mengetahui kelayakan produk dilakukan uji validasi oleh ahli 

media dan ahli materi, serta dibagikannya angket respon kepada 22 peserta didik 

dan guru kelas. Data kuantitatif dianalisis secara deskriptif dan kualitatif dianalisis 

menggunakan skala Likert. 

Hasil yang diperoleh dari pengembangan Media Roulette Bingo dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia kelas IV terkait materi ide pokok dan ide 

pendukung berdasarkan penilaian yang ditentukan oleh ahli materi mendapatkan 

persentase 87,5%, serta validasi ahli media mendapatkan persentase 92,5% dengan 

kategori “Sangat Layak”. Sedangkan respon dari guru terhadap media Roulette 

Bingo mendapat persentase 100% dan respon dari peserta didik mendapat 

persentase 94,4% dengan kategori “Sangat Baik”. Dari hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa pengembangan media Roulette Bingo dapat digunakan 

sebagai alat bantu dalam menunjang materi pembelajaran yang bersifat 

menyenangkan dan membuat siswa menjadi lebih aktif serta termotivasi mengikuti 

pembelajaran, namun masih memiliki kekurangan yaitu panah pada Roulette sedikit 

sulit diputar, diharapkan selanjutnya Roulette dapat diputar dengan mudah dan 

praktis dalam penggunaannya serta disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik. 
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ABSTRACT 

 

Kusumaningtyas, Windy Cahyani. 2025. Development of Roulette Bingo Media in 

Class IV Elementary School Indonesian Language Learning. 

Undergraduate Thesis, Department of Elementary School Teacher 

Education, Faculty of Teacher Training and Education, University of 

Muhammadiyah Malang. Supervisors: (I) Murtyas Galuh Danawati, M.Pd. 

(II) Bahrul Ulum, M.Pd. 

Keywords: Learning Media, Roulette Bingo, Indonesian Language Learning 

Based on the results of the needs analysis of class IV at SDN 3 Tugu, there 

are students who have difficulty in understanding the explanation given by the 

teacher, especially in interpreting sentences in Indonesian reading texts and the 

minimal use of learning media causes students to tend to be passive. Based on these 

results, the researcher developed Roulette Bingo media to support learning and 

guide students in understanding the material with a fun and active atmosphere. The 

purpose of this study is to produce a Roulette Bingo Media product to help students 

understand reading text material related to main ideas and supporting ideas in 

Indonesian. 

This study uses the ADDIE model which consists of five stages, namely 

analysis, design, development, implementation, and evaluation. The data collection 

techniques used are observation, interviews, questionnaires, and documentation, 

with research instruments in the form of observation guidelines, interview 

guidelines, and questionnaire sheets. To determine the feasibility of the product, a 

validation test was carried out by media experts and material experts, and response 

questionnaires were distributed to 22 students and class teachers. Quantitative data 

were analyzed descriptively and qualitative data were analyzed using a Likert scale. 

The results obtained from the development of the Bingo Roulette Media in 

learning Indonesian language for grade IV related to the material of main ideas 

and supporting ideas based on the assessment determined by the material expert 

got a percentage of 87.5%, and the validation of the media expert got a percentage 

of 92.5% with the category "Very Eligible". While the response from the teacher to 

the Bingo Roulette media got a percentage of 100% and the response from students 

got a percentage of 94.4% with the category "Very Good". The results of this study 

indicate that the development of the Bingo Roulette media can be used as a tool to 

support learning materials that are fun and make students more active and 

motivated to follow the learning, but still has shortcomings, namely the arrow on 

the Roulette is a little difficult to rotate, it is hoped that the Roulette can be rotated 

easily and practically in its use and adjusted to the needs of students. 
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