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ABSTRAK

Ma’na Rufyana. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Kartu Penerapan Norma
Berbasis Augmented Reality pada Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SDN
Junrejo 01 Kota Batu. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP
Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing (1) Abdurrohman Muzakki,
M.Pd, (1) Innany Mukhlishina, M.Pd

Kata kunci: Kartu Norma, Augmented Reality, Pendidikan Pancasila, Media
Pembelajaran

Pendidikan Pancasila - memiliki peran penting dalam menanamkan nilai
moral, etika, dan kebangsaan pada siswa. Dalam Kurikulum Merdeka, mata
pelajaran ini bertujuan membentuk karakter siswa agar memahami serta
menerapkan norma dalam kehidupan sehari-hari. Namun, proses pembelajaran
masih menghadapi kendala, terutama dalam penyediaan media ajar yang efektif.
Konsep norma yang bersifat abstrak juga menyulitkan siswa dalam
menginternalisasikan nilai-nilai tersebut.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Kartu
Norma berbasis Augmented Reality pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila
untuk siswa kelas VV SDN Junrejo 01 Batu. Media ini dirancang untuk
meningkatkan pemahaman siswa dalam menerapkan norma dengan cara yang lebih
interaktif dan menarik.

Hasil validasi menunjukkan bahwa media yang dikembangkan sangat valid,
dengan skor validasi media 88,24% dan validasi materi 90%. Hasil angket respon
guru memperoleh 96%, sementara angket respon siswa mencapai 100%, yang
menunjukkan bahwa media ini menarik dan layak digunakan dalam pembelajaran.
Dengan demikian, Kartu Norma berbasis Augmented Reality dapat menjadi media
pembelajaran yang inovatif dalam Pendidikan Pancasila.
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ABSTRACT

Ma’na Rufyana. 2025. Development of Augmented Reality-Based Norm Application
Card Learning Media in Pancasila Education for Fifth Grade Students at SDN
Junrejo 01 Batu . Thesis, Department of Elementary School Teacher Education,
FKIP University of Muhammadiyah Malang. Supervisors (1) Abdurrohman
Muzakki, M.Pd, (11) Innany Mukhlishina, M.Pd

Keywords: Norm Cards, Augmented Reality, Pancasila Education, Learning
Media

Pancasila Education plays an essential role in instilling moral, ethical, and
national values in students. In the Merdeka Curriculum, this subject aims to shape
students’ character by helping them understand and apply norms in daily life.
However, the learning process still faces challenges, particularly in providing
effective teaching media. The abstract nature of norm concepts also makes it
difficult for students to internalize these values.

This study aims to develop Augmented Reality-based Norm Cards as a
learning media for the Pancasila Education subject for fifth-grade students at SDN
Junrejo 01 Batu. This media is designed to enhance students’ understanding of norm
application in a more interactive and engaging way.

The validation results indicate that the developed media is highly valid, with
a media validation score of 88.24% and a material validation score of 90%. The
teacher response - questionnaire obtained 96%, while the student response
questionnaire reached 100%, showing that this media is engaging and feasible for
use in learning. Thus, the Augmented Reality-based Norm Cards can serve as an
innovative learning media in Pancasila Education.
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