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ABSTRAK

Sistem e-commerce banyak digunakan sebagai aplikasi transaksi online yang dapat
mempermudah terjadinya proses jual beli. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
mengimplementasikan aplikasi jual beli berbasis web menggunakan framework laravel yang
terhubung dengan aplikasi android menggunakan framework flutter menggunakan API.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode prototype yang meliputi
pengumpulan kebutuhan, pembuatan prototype, dan pengujian prototype, yang kemudian
dilanjutkan dengan implementasi hasil desain prototype kedalam sistem, dan pengujian
sistem menggunakan blackbox testing dan UAT(user acceptance test). Hasil penelitian
menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu untuk memenuhi dan sesuai dengan
kebutuhan user seperti kelola data pembeli maupun penjual oleh admin, kelola barang oleh
penjual, dan pembelian barang oleh pembeli. Implementasi sistem ini diharapkan mampu
mengatasi permasalahan yang dihadapi pemerintah desa tamiajeng dalam menaungi seluruh
pelaku UMKM desa tamiajeng.



ABSTRACT

E-commerce systems are widely used as online transaction applications that can
facilitate the buying and selling process. This research aims to design and implement a web-
based buying and selling application using the Laravel framework which is connected to the
Android application using the Flutter framework using API. The method used in this research is
the prototype method which includes gathering requirements, making prototypes, and testing
prototypes, which is then continued with the implementation of the prototype design results into
the system, and testing the system using blackbox and UAT (user acceptance test). The results
showed that the system built was able to fulfill and in accordance with user needs such as
managing buyer and seller data by the admin, managing goods by sellers, and purchasing goods
by buyers. The implementation of this system is expected to be able to overcome the problems
faced by the Tamiajeng village government in overseeing all Tamiajeng village MSME players.
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