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ABSTRAK 

 

 

Amanda Aurel Halimatus Sahra, (2025) Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Indonesia 

Berbasis Web Pada Materi Teks Narasi Kelas 4, Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

FKIP Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing (I) Abdurrahman Muzakki, M.Pd., (II) Ima 

Wahyu Putri Utami, S.Pd., M.Pd. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Web, Bahasa Indonesia  

Materi pelajaran Bahasa Indonesia sangatlah penting di bidang pendidikan. Pada pelajaran 

Bahasa Indonesia tidak bisa hanya disampaikan melalui informasi atau hanya dengan teori-teori saja. 

Media pembelajaran bahasa Indonesia berbasis web adalah media pembelajaran yang di dalamnya 

berisi materi, video pembelajaran, dan kuis yang berbentuk game. 

 Tujuan penelitian ini adalah untuk: (1) menghasilkan media pembelajaran berbasis web 

pada pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks narasi. (2) mengetahui tingkat kelayakan media 

pembelajaran berbasis web pada pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks narasi.  

Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan, yaitu: (1) tahap 

analisis, (2) Tahap perancangan, (3) tahap pengembangan, (4) tahap implementasi, tahap evaluasi. 

Tahap analisis dilakukan untuk mengetahui kondisi di lapangan serta mengumpulkan informasi. 

Tahap perancangan dilakukan dengan penyusunan media pembelajaran berbasis web dengan analisis 

kebutuhan peserta didik. Tahap  Tahap pengembangan dilakukan oleh validasi ahli materi dan ahli 

media, respon peserta didik serta angket respon guru. Tahap implementasi dilakukan uji coba produk 

pada peserta didik. Tahap evaluasi merupakan tahap akhir dari proses pengembangan terkait 

pengembangan media berbasis web pada pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks narasi kelas 4. 

Hasil penelitian dari penilaian ahli materi dan ahli media menyatakan bahwa media 

pembelajaran berbasis web layak digunakan. Persentase yang didapat dari ahli materi sebesar 77,8% 

menyatakan bahwa materi layak diuji cobakan di lapangan tanpa revisi. Penilaian dari ahli media 

mendapat persentase sebesar 89,28% menyatakan bahwa layak diuji cobakan di lapangan tanpa 

revisi. Nilai dari hasil angket peserta didik mendapat persentase sebesar 90,22% menyatakan bahwa 

media tersebut sangat membantu peserta didik dalam pemahaman pembelajaran. Dari hasil tersebut 

menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis web dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada 

materi teks narasi kelas 4 sangat baik dan layak digunakan pada sekolah dasar. 

  



 

x  

ABSTRACT 

 

 

Amanda Aurel Halimatus Sahra, (2025). Development of Web-Based Indonesian Language 

Learning Media on Narrative Text Materials for Grade 4, Thesis, Department of Primary School 

Teacher Education, FKIP, University of Muhammadiyah Malang. Advisors: (I) Abdurrahman 

Muzakki, M.Pd., (II) Ima Wahyu Putri Utami, S.Pd., M.Pd. 

Keywords: Learning Media, Web, Indonesian Language 

Indonesian language learning materials are very important in the field of education. In 

learning Indonesian, the delivery is not only through information or theory. Web-based Indonesian 

language learning media is a learning media that contains materials, learning videos, and quiz in the 

form of games. 

This research aims to: (1) develop web-based learning media for Indonesian language 

learning on narrative text materials and (2) determine the feasibility of web-based learning media in 

Indonesian language learning on narrative text materials.  

The research utilized the ADDIE model, consisting of five stages: (1) analysis, (2) design, 

(3) development, (4) implementation, and (5) evaluation. The analysis stage involved identifying 

conditions in the field and collecting information. The design stage included designing the web-

based learning media based on the needs analysis of students. The development stage involved 

validation by subject matter experts and media experts, as well as feedback from students and 

teachers through questionnaires. The implementation stage included product testing with students. 

The evaluation stage was the final phase, addressing the development of the web-based media for 

teaching Indonesian narrative text materials in grade 4. 

The results of the study from subject matter experts and media experts indicated that the 

web-based learning media is feasible for use. The subject matter experts provided a score of 77.8%, 

deeming the content suitable for field testing without revision. Media experts gave a score of 

89.28%, confirming the media's appropriateness for field testing without revision. The student 

response questionnaire yielded a score of 90.22%, indicating that the media significantly helped 

students understand the material. These results show that the web-based learning media for 

Indonesian narrative text materials in grade 4 is highly effective and suitable for use in elementary 

school.
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