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ABSTRAK 

 
 

Pemilihan wakil mahasiswa merupakan kegiatan rutin di setiap organisasi, di mana ketua 

dan wakil ketua dipilih melalui pemilu yang dilakukan secara langsung oleh mahasiswa. Namun, 

pemilihan tersebut seringkali menimbulkan berbagai permasalahan, terutama saat dilakukan secara 

luring, mengakibatkan kesulitan bagi mahasiswa yang sedang melakukan ko-ass di puskesmas atau 

rumah sakit. Pemilihan konvensional dengan menggunakan kertas suara juga menimbulkan 

kendala terkait validasi data, logistik, dan efisiensi waktu. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 

penelitian ini mengusulkan penggunaan sistem e-voting, yaitu pemilihan secara elektronik yang 

mencakup pendaftaran pemilih, pelaksanaan pemilihan, perhitungan suara, dan pengiriman hasil 

suara. Dengan menggunakan arsitektur MVC dan metode PXP, pengembangan aplikasi e-voting 

dilakukan secara iteratif untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi. Metode ini memungkinkan 

pemisahan tugas antara back-end developer dan front-end developer, dengan fokus pada refactor 

kode yang baik dan efisien. Meskipun metode PXP memiliki tantangan terkait komunikasi intens 

dengan klien, penggunaan arsitektur MVC membantu mengurangi kompleksitas program dan 

meningkatkan kualitas serta keandalan aplikasi. Keamanan aplikasi e-voting juga menjadi fokus, 

dengan penekanan pada perlindungan terhadap serangan XSS melalui penggunaan purifier dalam 

framework Laravel. Penelitian ini tidak hanya bertujuan mengembangkan aplikasi e-voting, tetapi 

juga memberikan perhatian khusus pada aspek keamanan, dengan harapan dapat meningkatkan 

kepercayaan pengguna terhadap sistem e-voting yang dikembangkan. 

 

 
Kata Kunci: Rancang bangun aplikasi, e-voting, laravel framework 
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ABSTRACT 

 
 

The selection of student representatives is a routine activity in every organization, where 

the president and vice president are chosen through elections conducted directly by the students. 

However, these elections often give rise to various issues, especially when conducted offline, 

causing difficulties for students who are undergoing internships at health centers or hospitals. 

Conventional paper-based voting also poses challenges related to data validation, logistics, and 

time efficiency. To address these issues, this research proposes the use of an e-voting system, an 

electronic voting method that includes voter registration, election execution, vote counting, and 

result transmission. By employing the MVC architecture and PXP method, the development of the 

e-voting application is carried out iteratively to enhance effectiveness and efficiency. This method 

enables the separation of tasks between back-end developers and front-end developers, with a 

focus on good and efficient code refactoring. Although the PXP method presents challenges related 

to intensive communication with clients, the use of the MVC architecture helps reduce program 

complexity and improve the application's quality and reliability. The security of the e-voting 

application is also a focus, with an emphasis on protecting against XSS attacks through the use of 

purifiers in the Laravel framework. This research aims not only to develop the e-voting application 

but also pays special attention to security aspects, with the hope of increasing user trust in the 

developed e-voting system. 
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