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PERSEMBAHAN 

Bismillahirrahmanirrahim 

 Alhamdulillah puji syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan 

nikmat yang sangat luar biasa, memberikan saya kekuatan, membekali saya dengan 

ilmu pengetahuan serta memperkenalkan saya dengan cinta. Atas karunia serta 

kemudahan yang engkau berikan, akhirnya skripsi yang sederhana ini dapat 

terselesaikan. Shalawat serta salam selalu tercurah limpahkan kepada baginda 

Rasulullah Muhammad SAW. 

Segala perjuangan saya hingga titik ini, saya persembahkan untuk orang orang 

hebat yang selalu menjadi penyemangat, menjadi alasan saya kuat sehingga bisa 

menyelesaikan skripsi ini. 

1. Cinta pertama dan panutan, yang terkasih dan yang tersayang Ibunda 

Suhairiyah. Wanita kuat yang merawat yang membesarkan bercita cita besar 

menyekolahkan ketiga anaknya sampai sarjana. Beliau yang telah menjadi 

panutan saya agar tidak putus asa menjalani hidup. Terimakasih untuk 

semangat, motivasi, semua doa dan dukungannya tiada henti hingga penulis 

dapat menyelesaikan studinya sampai sarjana. Beliau menjadi penguat dan 

pengingat paling hebat. Terimakasih sudah menjadi tempatku pulang, bu. 

2. Teman teman satu angkatan. Terimakasih sudah ikut serta dalam proses 

penulis menempuh pendidikan selama ini, terimakasih atas semangat, doa 

dan cinta yang selalu diberikan kepada penulis. Tumbuhlah menjadi versi 

paling hebat teman. Semoga kita menjadi anak yang membanggakan orang 

tua. 

3. Kepada diri saya sendiri terimakasih untuk diri saya Dwi Chandra Agus 

Rianto yang telah kuat sampai detik ini, yang mampu mengendalikan diri 

dari tekanan. Yang tidak menyerah sesulit apapun rintangan kuliah ataupun 

penyususnan skripsi, yang mampu berdiri tegak ketika dihantam 

permasalahan yang ada. Terimakasih diriku semoga tetap rendah hati, ini 

awal dari semuanya. Jangan pernah protes pada proses. 
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ABSTRAK 

Rianto, D. C. A. 2020. Pengembangan Media Komik Tumbuhan QR CODE 

Pembelajaran IPA Kelas IV SDN Pandeman 1 Arjasa Sumenep, Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah 

Malang, Pembimbing (I) Kuncahyono, M.Pd, (II) Vivi Kurnia Herviani, 

M.Pd, 

Kata Kunci : Pengembangan, Komik Tumbuhan QR CODE, Pembelajaran IPA 

Kelas IV SDN Pandeman 1  

  Berdasarkan hasil observasi dan wawancara bersama guru kelas IV SDN 

Pandeman 1 Arjasa Sumenep yang didapat bahwa pada kelas IV sekolah tersebut i 

bahwa sudah menerapkan kurikulum merdeka, peserta didik masih mengalami 

kesulitan dalam memahami pembelajaran . Hal ini karena tingkat kemampuan 

peserta didik yang berbeda beda. Dalam pernyataan tersebut, pendidik menjelaskan 

bahwa adanya perubahan dan adaptasi dengan kurikulum yang membuat pendidik 

belum banyak memanfaatkan bahan dan media ajar dalam proses pembelajaran. 

Tujuan dilakukan penelitian ini yaitu untuk mengembangkan media pembelajaran 

Komik Kumbuhan QR CODE pembelajaran IPA kelas IV SDN Pandeman 1 Arjasa 

Sumenep. 

  Penelitian pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang memiliki 

5 tahapan yaitu analisi (analyse) tahap analisis yaitu tahap menyumpulkan 

informasi yang dapat dijadikan bahan untuk produk media, desain (design) tahap 

ini mempermudah peneliti dalam merancang media yang akan dibuat, 

pengembangan (development) pada tahap ini peneliti merealisasikan apa yang 

dirancang agar menjadi produk media, implementasi (implementation) setelah 

produk diuji validasi oleh dua ahli yaitu ahli media dan materi produk akan di 

ujicobakan, dan evaluasi (evaluation) tahap ini dilakukan untuk memberi nilai 

terhadap program pembelajaran. Teknik analisis data yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu analisis data kualitatif dan kuantitatif dengan tujuan untuk 

mengetahui bagaimana pengembangan media Komik Tumbuhan QR CODE pada 

pembelajaran IPA Kelas IV SDN Pandeman 1 Arjasa Sumenep. 

  Pengembangan media Komik Tumbuhan QR CODE ini memperoleh hasil 

validasi materi sebesar 90% dan hasil validasi media sebesar 79%. Hasil validasi 

materi dan media tersebut sudah masuk dalam kategori sangat layak untuk 

diimplementasikan. Sedangkan angket respon peserta didik memperoleh  nilai 

sebesar 94% yang dinyatakan sangat menarik. Hal ini dapat diartikan bahwa 

pengembangan media pembelajaran komik Tumbuhan QR CODE ini dapat menarik 

perhatian peserta didik sehingga lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran. 
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ABSTRACT 

Rianto, D. C. A. 2020. Development of QR CODE Plant Comic Media for Science 

Learning for Grade IV SDN Pandeman 1 Arjasa Sumenep, Thesis, 

Elementary School Teacher Education Department, FKIP, University of 

Muhammadiyah Malang, Supervisors (I) Kuncahyono, M.Pd, (II) Vivi 

Kurnia Herviani, M.Pd. 

 

Keywords: Development, QR CODE Plant Comics, Science Learning for Grade 

IV SDN Pandeman 1 

 

Based on the results of observations and interviews with teachers of grade 

IV SDN Pandeman 1 Arjasa Sumenep, it was found that in grade IV of the school 

that had implemented the independent curriculum, students still had difficulty in 

understanding the learning. This is because the level of ability of students varies. 

In the statement, the educator explained that there were changes and adaptations 

to the curriculum that made educators not yet utilize many teaching materials and 

media in the learning process. The purpose of this study was to develop a learning 

media for the Kumbuhan QR CODE Comic for science learning for grade IV SDN 

Pandeman 1 Arjasa Sumenep. 

 

This development research uses the ADDIE model which has 5 stages, 

namely analysis (analyse) the analysis stage is the stage of collecting information 

that can be used as material for media products, design (design) this stage makes 

it easier for researchers to design the media to be created, development 

(development) at this stage the researcher realizes what was designed to become a 

media product, implementation (implementation) after the product has been 

validated by two experts, namely media experts and product material experts will 

be tested, and evaluation (evaluation) this stage is carried out to give value to the 

learning program. The data analysis technique used in this study is qualitative and 

quantitative data analysis with the aim of finding out how the development of the 

QR CODE Plant Comic media in science learning for Class IV SDN Pandeman 1 

Arjasa Sumenep. 

 

The development of the QR CODE Plant Comic media obtained a material 

validation result of 90% and a media validation result of 79%. The results of the 

material and media validation have been included in the category of very feasible 

to be implemented. Meanwhile, the student response questionnaire obtained a value 

of 94% which was stated as very interesting. This can be interpreted that the 

development of the QR CODE Plant comic learning media can attract the attention 

of students so that they are more active in participating in learning. 
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6. Bapak Damiri S.Pd selaku guru kelas IV SDN Pandeman 1 

7. Orang paling berjasa dalam hidup saya yang terkasih Ibunda Suhairiyah serta 

Kakak dan Adik saya. Terimakasih atas kepercayaan yang telah diberikan atas 

izin merantau dari kalian, serta pengorbanan, cinta, dosa, motivasi, semangat 
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