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ABSTRAK 

 

 

Hidayatullah, Faqih. 2024. Pengembangan Media Vocabullary Recognition Board (Papan Pengenalan 

Kosakata) Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Siswa Kelas 3 SD Pada Materi 

memaknai kosakata baru mengenai hal-hal yang menarik dilingkungan sekitar 

Untuk Kelas 3B SDN 02 Girimoyo Malang, Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar, FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing (I) Dr. 

Erna Yayuk, S.Pd., M.Pd Pembimbing (II) Innany Mukhlishina, M.Pd. 

Kata Kunci: Pengembangan Media, Vocabullary Recognition Board, Bahasa Indonesia 

Berdasarkan ini hasil observasi dan wawancara bersama guru kelas 3B di SDN 02 

Girimoyo Malang pada tanggal 21 Oktober 2023, kegiatan belajar mengajar di kelas terutama pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia mengenai keterampilan membaca masih sangat kurang, sehingga 

membutuhkan media yang tepat pada pembelajaran Bahasa Indonesia. Ketidakfokusan siswa 

terhadap pembelajaran sehingga siswa asik sendiri dengan kegiatannya yang disebabkan oleh 

kurangnya media pembelajaran yang tidak tersedia. Maka dari itu media Vocabullary Recognition 

Board (Papan Pengenalan Kosakata) yaitu media yang sesuai dengan permasalahan yang ada pada 

kelas 3B, dibutuhkan media yang relevan dengan kondisi dan kebutuhan yang ada pada kelas 3B 

sehingga media yang ingin dikembangkan yaitu media yang menarik serta bersifat konkret. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran Vocabullary Recognition 

Board (Papan Pengenalan Kosakata) pada pembelajaran Bahasa Indonesia kelas 3 SD yang valid 

dan menarik. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahap, 

yaitu analisis (analyze), desain (design), pengembangan (development), implementasi 

(implementation), dan evaluasi (evaluation). Untuk menganalisis data, penelitian ini menerapkan 

teknik analisis data kualitatif dan data kuantitatif. Sebagai sumber data, 25 siswa dari kelas 3B SDN 

02 Girimoyo Malang untuk tahun ajaran 2024/2025 telah dipilih. Penelitian ini dilaksanakan selama 

bulan oktober sampai november 2024, dengan teknik pengumpulan data yang berfokus pada 

implementasi penggunaan media Vocabullary Recognition Board (Papan Pengenalan Kosakata) 

serta efektivitas penggunaannya melalui observasi, wawancara, angket, test evaluasi dan 

dokumentasi. 

Pengembangan media Vocabullary Recognition Board (Papan Pengenalan Kosakata) ini 

memperoleh hasil validasi materi sebesar 86% dan validasi media 80%. Hasil validasi materi dan 

validasi media tersebut sudah dikategorikan sangat layak untuk diimplementasikan. Sedangkan 

angket respon siswa memperoleh nilai sebesar 92% yang dinyatakan media sangat menarik. Hal ini 

dapat diartikan bahwa pengembangan media pembelajaran Vocabullary Recognition Board (Papan 

Pengenalan Kosakata) dengan materi memaknai kosakata baru mengenai hal-hal yang menarik 

dilingkungan sekitar dan fungsinya untuk kelas 3B Sekolah Dasar dapat menarik perhatian siswa 

sehingga lebih aktif dalam mengikuti pembelajarannya. 
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ABSTRAK 

 

 

Hidayatullah, Faqih. 2024. Development of a Media Vocabullary Recognition Board In Indonesian 

Language Learning for Class 3 Elementary School Students, Material on interpreting 

new vocabulary regarding interesting things in the surrounding environment. For Class 

3B University of Malang. Supervisor (I) Dr. Erna Yayuk, S.Pd., M.Pd Supervisor (II) 

Innany Mukhlishina, M.Pd. 

Keywords: Media Development, Vocabullary Recognition Board, Indonesian 

Based on the results of observations and interviews with class 3B teachers at SDN 02 

Girimoyo Malang on October 21 2023, teaching and learning activities in class, especially in 

Indonesian language subjects regarding reading skills, are still very lacking, so appropriate media 

are needed for learning Indonesian. Students' lack of focus on learning so that students are absorbed 

in their activities is caused by a lack of learning media that is not available. Therefore, the 

Vocabulary Recognition Board media is media that is appropriate to the problems that exist in class 

3B. Media is needed that is relevant to the conditions and needs that exist in class 3B so that the 

media that is to be developed is media that is interesting and concrete. The aim of this research is to 

develop Vocabullary Recognition Board learning media for 3rd grade elementary school Indonesian 

language learning that is valid and interesting. 

This research uses the ADDIE development model which consists of five stages, namely 

analysis, design, development, implementation and evaluation. To analyze the data, this research 

applies qualitative data analysis techniques and quantitative data. As a data source, 25 students from 

class 3B of SDN 02 Girimoyo Malang for the 2024/2025 academic year have been selected. This 

research was carried out from October to November 2024, with data collection techniques that 

focused on the implementation of the use of the Vocabulary Recognition Board media and the 

effectiveness of its use through observation, interviews, questionnaires, evaluation tests and 

documentation. 

The development of the Vocabulary Recognition Board media obtained material validation 

results of 86% and media validation of 80%. The results of material validation and media validation 

have been categorized as very suitable for implementation. Meanwhile, the student response 

questionnaire obtained a score of 92% which was stated by the media as very interesting. This can 

be interpreted as the development of the Vocabulary Recognition Board learning media with material 

to interpret new vocabulary regarding interesting things in the surrounding environment and its 

function for class 3B of elementary schools, which can attract students' attention so that they are 

more active in participating in learning. 
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