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ABSTRAK 

 

Siti Kamaria Lamatapo , 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Kartu Kata 

Bergambar (Flash card)  Untuk Melatih Kemampuan Membaca Permulaan 

Pada Siswa Kelas 1 Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar, FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing : (l) Bustanol 

Arifin, M.Pd, (ll) Delora Jantung Amelia, M.Pd, 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kartu kata bergambar (Flash card), Membaca 

permulaan. 

Penelitian ini merupakan penelitian yang memiliki tujuan untuk 

Menghasilkan Media Pembelajaran Kartu Kata Bergambar (flashcard) pada 

kemampuan membaca permulaan peserta didik kelas 1 di SD Muhammadiyah 

08 Dau. Penelitian ini berawal dari kurangnya media ajar yang digunakan untuk 

melatih membaca permulaan,sehingga dapat dikembangkan sebuah produk 

berupa kartu kata bergambar (Flash card) sebagai media pembelajaran. 

Penelitian ini  merupakan jenis penelitian dan pengembangan yang 

menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation 

and Evaluation). Tahap pertama, dilakukan untuk mengetahui kebutuhan yang 

ada di lapangan. Tahap kedua, perancangan bahan ajar mulai dari pembuatan 

cover, penyusunan materi sampai dengan pemilihan desain yang cocok untuk 

bahan ajar tersebut. Tahap ketiga, bahan ajar yang telah dirancang akan dibuat 

menjadi sebuah produk kemudian dilakukan validasi kepada ahli materi dan ahli 

bahan ajar. Tahap keempat, proses implementasi di lapangan. Tahap kelima, 

evaluasi yang dilakukan dengan menyebar angket respon kepada guru kelas dan 

peserta didik.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media kartu kata bergambar 

memperoleh nilai rata-rata persentase dari ahli media mencapai presentase 90% 

dengan kriteria “sangat layak”, ahli materi mencapai presentase 85% dengan 

kriteria “sangat layak”, penilaian respon pendidik memperoleh presentase 

sebesar 83% dengan kriteria sangat layak, tahap penilaian peserta didik  

mendapatkan presentase keseluruhan sebesar 90% dengan kriteria sangat layak. 

Hal ini menunjukkan bahwa media kartu kata kata bergambar yang telah peneliti 

kembangkan telah layak digunakan sebagai sumber belajar dalam proses 

pembelajaran. 
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ABSTRACT 

Siti Kamaria Lamatapo, 2024. Development of learning media for picture word cards (flash 

cards) to train beginning reading skills in grade 1 elementary school students. Thesis, 

Department of Primary School Teacher Education, FKIP, Muhammadiyah University 

of Malang. Advisor: (l) Bustanor Arifin, M.Pd, (ll) Delora Heart Amelia, M.Pd, 

Keywords: Learning Media, Picture word cards (Flash cards), Beginning reading. 

This research is research that aims to produce learning media for picture word 

cards (flashcards) on the beginning reading abilities of grade 1 students at SD 

Muhammadiyah 08 Dau. This research began with the lack of teaching media used to 

train beginning reading, so a product in the form of picture word cards (Flash cards) 

could be developed as a learning medium. 

This research is a type of research and development that uses the ADDIE 

(Analyze, Design, Development, Implementation and Evaluation) model. The first stage 

was carried out to determine existing needs in the field. The second stage, designing 

teaching materials starts from making the cover, arranging the material to selecting a 

suitable design for the teaching material. The third stage, the teaching materials that 

have been designed will be made into a product and then validated by material experts 

and teaching materials experts. The fourth stage, the implementation process in the field. 

The fifth stage, evaluation is carried out by distributing response questionnaires to class 

teachers and students. 

The results of the research showed that the picture word card media obtained an 

average percentage score from media experts reaching a percentage of 90% with the 

criteria "very feasible", material experts achieved a percentage of 85% with the criteria 

"very feasible", the teacher response assessment obtained a percentage of 83% with very 

feasible criteria, with very feasible criteria, large scale trials got an overall percentage 

of 90% with very feasible criteria. This shows that the picture word card media that 

researchers have developed is suitable for use as a learning resource in the learning 

process. 
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