
 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF JELAJAH 

PECAHAN PADA MATERI PECAHAN DI KELAS V SEKOLAH DASAR  

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OLEH: 

 

 

 

 

 

 

 

IKA KRISWIYANI 

NIM: 201810430311208 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

2024



 

ii 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

JELAJAH PECAHAN PADA MATERI PECAHAN 

 DI KELAS V SEKOLAH 

 

 

 

 

 
diajukan kepada Universitas Muhamadiyah Malang sebagai salah satu syarat 

mendapatkan gelar sarjana pendidikan guru sekolah dasar 

 

 

 

 

 

 

 

OLEH: 

IKA KRISWIYANI 

NIM: 201810430311208 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

2024 



 

iii  

 



 

iv  

 



 

v  



 

vi  

PERSEMBAHAN 

Rasa syukur kepada Allah SWT yang memberikan Rahmat-Nya, nikmat- 

Nya dan hidayah-Nya dan Rosulullah SAW yang memberikan petunjuk ke jalan 

terang dan benar sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

Kupersembahkan skripsi ini untuk: 

1. Ayah dan ibuku yang aku sayangi dan aku patuhi, terima kasih atas semua 

yang telah beliau berikan dan dengan Tulis Ikhlas, Membesarkan, 

Menyayangi, Membimbing, Mendo'akan, serta Mendukung dan Berkorban 

untuk masa depanku. Kalian selalu hadir dalam setiap Do'aku. 

2. Adekku Yusuf terima kasih atas dukungannya 

3. Teruntuk Pak Yazid SAMIR JAYA KERAMIK MOJOKERTO terima 

kasih mengizinkan saya kuliah sambil bekerja. 

4. Teruntuk teman teman terima kasih telah memberikan semangat sampai 

skripsi ini. 



 

vii  

 

ABSTRAK 

 

Kriwiyani, Ika. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Jelajah 

Pecahan Pada Materi Pecahan di Kelas V Sekolah. Skripsi, Jurusan 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah 

Malang. Pembimbing: (1)Bustanol Arifin, M. Pd, (II) Arinta Rezty 

Wijayaningputri, M. Pd 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Interaktif, Jelajah Pecahan  

 

Peserta didik kelas V di Sekolah, mengalami permasalahan dalam sistem 

pembelajaran di kelas. Sistem tersebut masih terpusat pada pendidik, dan ditambah 

dengan keterbatasan jam pembelajaran di kelas, hasil pembelajaran menjadi kurang 

optimal. Akibatnya, peserta didik masih menghadapi kesulitan dalam memahami 

pembelajaran, terutama dalam pembelajaran matematika pada subbab pecahan 

ditambah dengan belum adanya sebuah media pembelajaran yang mempermudah 

dalam memahami materi pecahan. Salah satu solusinya adalah dengan menggunakan 

media pembelajaran yang bisa mempermudah pembelajaran matematika siswa 

bertujuan untuk memberikan variasi dan kesegaran dalam media pembelajaran. Salah 

satu contohnya adalah penggunaan media berbasis android, yang memungkinkan 

peserta didik untuk belajar secara mandiri baik di dalam maupun di luar lingkungan 

sekolah (pembelajaran individual). 

Penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan ADDIE dengan 5 

tahpan yaitu tahap Analisis melibatkan identifikasi kebutuhan pembelajaran dan 

tujuan yang harus dicapai. Pada tahap Desain, struktur dan strategi pembelajaran 

dirancang, termasuk pemilihan metode dan media yang sesuai. Tahap 

Pengembangan adalah proses pembuatan materi pembelajaran berdasarkan desain 

yang telah ditentukan. Dalam tahap Implementasi, materi yang telah dikembangkan 

diujicobakan atau diterapkan pada peserta didik. Akhirnya, tahap Evaluasi 

dilakukan untuk menilai efektivitas dan efisiensi dari seluruh proses, serta 

menentukan perbaikan atau penyesuaian yang diperlukan. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa Media "Jelajah Pecahan" telah melalui 

dua tahap validasi, dengan hasil awal masing-masing 66% untuk materi dan media, 

menunjukkan perlunya revisi. Setelah perbaikan, hasil validasi kedua menunjukkan 

75% untuk materi dan 81,56% untuk media, menandakan kelayakan untuk uji coba 

lapangan. Evaluasi menunjukkan bahwa guru memberikan skor 91,67% pada aspek 

kesesuaian kurikulum, desain, dan peningkatan pemahaman serta minat belajar 

siswa. Respon siswa juga sangat positif dengan skor 90,9%, menilai media mudah 

digunakan dan efektif dalam meningkatkan semangat belajar. Tes evaluasi siswa 

mengindikasikan efektivitas media, dengan 98% siswa mencapai nilai di atas 

kualifikasi yang ditetapkan.
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ABSTRACT 

 
Kriwiyani, Ika. 2024. Development of Interactive Learning Media "Fraction Explorer" for 

Fraction Material in Grade V. Thesis, Department of Elementary School Teacher 

Education, FKIP Universitas Muhammadiyah Malang. Supervisors: (I) 

(1)Bustanol Arifin, M. Pd, (II) Arinta Rezty Wijayaningputri, M. Pd 

 

Keywords: Development, Interactive Learning Media, Fraction Explorer 

 

The rapid advancement of technology in the globalization era has significantly 

transformed education by providing extensive access to information and innovative 

learning tools. Educators are now required to integrate technology into the learning system, 

making it more effective and interactive. Learning media, which includes print, audio, 

visual, and multimedia, plays a crucial role in the teaching and learning process. However, 

many educators still rely on print materials, making the development of technology-based 

media, such as Android applications, essential. The "Fraction Explorer" application 

developed in this study aims to enhance students' understanding of fraction concepts with 

interactive features accessible without an internet connection, using Ispring and website to 

APK tools for ease and efficiency. 

This research uses the ADDIE development model with five stages: Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation. In the Analysis stage, learning 

needs and objectives are identified. The Design stage involves planning the structure and 

strategy of learning, including the selection of appropriate methods and media. The 

Development stage is the process of creating learning materials based on the established 

design. During the Implementation stage, the developed materials are tested or applied to 

students. Finally, the Evaluation stage assesses the effectiveness and efficiency of the entire 

process and identifies necessary improvements or adjustments. Data collection techniques 

in this study include observation, interviews, documentation, and tests. 

The research results indicate that the "Jelajah Pecahan" media underwent two 

stages of validation, with initial results of 66% for both content and media, indicating the 

need for revisions. After improvements, the second validation results showed 75% for 

content and 81.56% for media, signaling suitability for field testing. Evaluations revealed 

that teachers gave a score of 91.67% for curriculum alignment, design, and enhancement 

of student understanding and interest in learning. Student responses were also very positive, 

with a score of 90.9%, reflecting that the media is user-friendly and effective in increasing 

learning motivation. Student test results indicate the media's effectiveness, with 98% of 

students achieving scores above the established qualification. 
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