
 
 

 
 

EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA SCRABBLE DALAM MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN BERBICARA BAHASA ARAB PADA SISWA KELAS X SMA SURYA 

BUANA MALANG 

 

SKRIPSI 

Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan 

Memperoleh Derajat Gelar S-1 

Program Studi Pendidikan Bahasa Arab 

 

 

 

Disusun Oleh : 

ALZAHRA RAMADHANTI 

202010570311040 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

FAKULTAS AGAMA ISLAM 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

2024



 
 

 
 

EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA SCRABBLE DALAM MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN BERBICARA BAHASA ARAB PADA SISWA KELAS X SMA SURYA 

BUANA MALANG 

 

SKRIPSI 

Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan 

Memperoleh Derajat Gelar S-1 

Program Studi Pendidikan Bahasa Arab 

 

 

 

Disusun Oleh : 

ALZAHRA RAMADHANTI 

202010570311040 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

FAKULTAS AGAMA ISLAM 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

2024



 

i 
 

 

 

 



 

ii 
 

 

 



 

iii 
 

 

 

 

 

 



 

iv 
 

 

ABSTRAK 

 

Ramadhanti, Alzahra. 2024. Efektivitas Penggunaan Media Permainan Scrabble Dalam 

Meningkatkan Kemampuan Berbicara Bahasa Arab Pada Siswa Kelas X SMA Surya Buana Malang. 

Program Studi Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Agama Islam, Universitas Muhammadiyah Malang. 

Pembimbing : (I) Murdiono, S.S., M.Pd.I., (II) Dr. Muhammad Fadli Ramadhan, S.Pd.I., M.Pd. 

Kata Kunci: Kemampuan Berbicara, Media Permainan Scrabble, Pembelajaran Bahasa Arab. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan dan efektivitas media permainan Scrabble 

dalam meningkatkan kemampuan berbicara bahasa Arab pada siswa kelas X SMA Surya Buana 

Malang. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dan jenis penelitian pre-eksperimental 

dengan desain One-group Pretest-Posttest design. Populasi dan sampel yaitu siswa kelas X SMA 

Surya Buana Malang yang berjumlah 19 siswa. Adapun pengumpulan data menggunakan teknik tes 

Pretest dan Posttest, observasi dan angket. Kemudian, analisis instrument dengan uji validitas dan 

reliabilitas. Analisis data dengan uji normalitas, uji T-test berpasangan dan uji N-gain atau uji 

efektivitas. Penggunaan media permainan scrabble pada kelas X SMA Surya Buana Malang 

dilakukan dengan membentuk lima kelompok untuk bermain secara bergantian kemudian menyusun 

dan melafalkan kalimat. Berdasarkan penerapan media permainan scrabble tersebut terlihat 

pembelajaran dikelas X SMA Surya Buana Malang lebih aktif dibandingkan dengan tidak 

diterapkannya media permainan scrabble. Adapun hasil penelitian dapat dilihat dari hasil uji T-test 

yang mana jumlah sig yang diperoleh 0,000 < 0,05 sehingga Ha diterima. Kemudian dari hasil Uji N-

Gain diperoleh rata-rata nilai Pretest sebesar 66,89 dan Posttest 84,21. Diukur menggunakan 

presentase tingkat efektivitas nilai siswa maka rata-rata nilai Pretest dan Posttest setelah 

diberi perlakuan masuk pada kategori sedang karena 53,16 terletak antara 30  ≤  N-gain  ≤  70. 

Maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan media permainan Scrabble efektif dalam meningkatkan 

kemampuan berbicara bahasa Arab siswa. 
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 مستخلص البحث 

مهارة الكلام باللغة العربية لدى طلاب   تنمية في     Scrabbleلعبة بواسطة  فعالية وسيلة  .  ٢٠٢٤رمدنتي، الجهرة.  
الثانوية سوريا بوانا   الصف العاشر اللغة العربية  ، ملانجبالمدرسة  جامعة    ،الإسلاميةكلية الدراسات      ، قسم تعليم 

 .نجملاالمحمدية 
 

 الماجستير ( الدكتور محمد فضلي رمضان ٢)الماجستير  ونو يدمر ( ١: ) الإشراف تحت
 اللغة العربية  تعليم، Scrabble: الكلام، المفتاحيةالكلمات 

ذ  يهدف هذا البحث إلى معرفة مدى   مهارة الكلام باللغة  تنمية في     Scrabbleلعبةبواسطة  وفعالية وسيلة  اتّخ
هذا البحث المنهج الكمي شبه    استخدمة بالمدرسة الثانوية سوريا بوانا ملانج. العربية لدى طلاب الصف العاشر

القبلي والبعدي للمجموعة الواحدة. المجتمع العينة هم   طالبًا من طلاب الصف    ١٩تجريبي مع تصميم الاختبار 
بوانا الثانوية سوريا  بالمدرسة  والملاحظة  طريقة ملانج العاشر  والبعدي  القبلي  الاختبار  من خلال  البيانات  جمع 

بيانات باستخدام اختبار الحالة الطبيعية ال تحليليكون باختبار الصدق والثبات.    البياناتوالاستبيانات. أما تحليل  
Test Normality  ، واختبار t المقترن واختبار N-gain الفعالية. يتم  تعليمية لعبة استخدام وسيلة  تأو اختبار 

Scrabble   العاشر الصف  بوانا   في  الثانوية سوريا  إلى    ملانج بالمدرسة  المجموعات  تقسيم  مجموعات    ٥بطريقة 
ونطقها. الكلمات  ترتيب  يتم  بحيث  متبادل  بشكل  لعبة   للعب  تعليمية  وسيلة  تطبيق  عملية  إلى  استنادًا 

Scrabble  كان أكثر نشاطاً   ملانج بالمدرسة الثانوية سوريا بوانا   الذي يجري في الصف العاشر التعليم، نلاحظ أن
يمكن ملاحظة نتائج البحث من خلال نتائج   .  Scrabbleتعليمية لعبة   مقارنة بما كان عليه قبل تطبيق وسيلة

  Ha.بحيث يتم قبول الفرضية البديلة ٠،٠٠٠  >٠،٠٧ الذي تم الحصول عليه هو sig ومعامل قيمة t اختبار
. يتم قياسه ٨٤،٢١والاختبار البعدي  ٦٦،٨٩ القبلي الاختبار درجةكان متوسط  ،N-Gain بينما نتائج اختبار

  والاختبارالبعدي   القبلي  الاختبار   درجاتفإن متوسط   مستوى النسبة المئوية لفعالية درجات الطلاب، باستخدام
الاستنتاج أن  يمكن   لذلك٧٠  ≥  N-gain  ≥  ٣٠ بين  تقع   ٥٣،١٦ لأن  المتوسطة  الفئة   في   يقع  معالجته  بعد

 .فعالة في تحسين مهارة كلام الطلاب باللغة العربية Scrabble استخدام وسيلة تعليمية لعبة
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ABSTRACT 

 

Ramadhanti, Alzahra. 2024. Effectiveness of Using Scrabble Game Media in Improving Arabic 

Speaking Skills in Class X Students of SMA Surya Buana Malang. Departement of Arabic Education, 

Faculty of Islamic Studies, University of Muhammadiyah Malang. Supervisor : (I) Murdiono, S.S., 

M.Pd.I., (II) Dr. Muhammad Fadli Ramadhan, S.Pd.I., M.Pd. 

Keywords: Speaking, Scrabble Game Media, Arabic Learning. 

This research aims to determine the effectiveness and use of the Scrabble game media in improving 

Arabic speaking skills in class X SMA Surya Buana Malang. This research uses a quantitative 

approach and a pre-experimental type of research with a One-group Pretest-Posttest design. The 

population and sample are 19 class X SMA Surya Buana Malang students. The data collection uses 

Pretest and Posttest techniques, observation and questionnaires. Then, analyze an instrument by 

testing validity and reliability. Data analysis using normality test, paired T-test and N-gain test or 

effectiveness test. The application of Scrabble game media in class X SMA Surya Buana Malang was 

carried out by forming five groups to play in turns and then compose and recite sentences. Based on 

the implementation of the Scrabble game media, it can be seen that learning in class X SMA Surya 

Buana Malang is more active compared to when the Scrabble game media was not implemented. The 

research results can be seen from the results of the T-test where the number of sig obtained is 0.000 < 

0.05 so that Ha is accepted. Then from the results of the N-Gain Test, the average Pretest score was 

66.89 and Posttest 84.21. Measured by the percentage level of effectiveness of students' scores, the 

average Pretest and Posttest scores after being given treatment are in the medium category because 

53.16 is between 30 ≤ N-gain ≤ 70. So it can be concluded that the use of the Scrabble game media is 

effective in improving students’ Arabic speaking. 
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MOTTO 

 

"Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, Maka apabila kamu telah selesai (dari 

sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain, dan hanya kepada 

Tuhanmulah hendaknya kamu berharap"  

(Q.S Al- Insyira ayat 6-8). 
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