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ABSTRAK

Febry Santika, Wahyu.2024. Pengembangan Media SBfsard GameGamtir
(Gambar Berfikir) Tema 1 (Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk
Hidup) untuk kelas 3 Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikam Gur
Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (1)
Bustanol Arifin, S.Pd., M.Pd. (Il) Belinda Dewi Regina, S.Pd., M.Pd

Kata Kunci: Pengembangan Media, Board Game, Sekolah Dasar

Berdasarkan observasi dan wawancara dengan guru kelas 3 memperoleh
hasil analisis kebutuhan pada SDN 3 Wagir Lor yaitu kurangnya media pada sekolah
tersebut. Materi yang diajarkan kepada peserta didik masih menggunakan metode
ceramah. Pembelajaran yangatiigoaikan kepada peserta didik masih menggunakan
buku. Dengan menggunakan metode tersebut peserta didik lebih mudah bosan pada
saat pembelajaran. Ada beberapa peserta didik yang kurang aktif dan tidak
memperhatikan guru pada saat menjelaskan materi kepadaa didik. Penelitian
ini bertujuan untuk. mengembangkan media saf@ard gamegamtir (Gambar
Berfikir) pada tema 1 (pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup) untuk kelas
3 sekolah dasar.

Penelitian peengembangan media ini menggunakan model ADMRi&el
ADDIE mempunyai 5 tahapan yaitu analisiankyzg, perancanganDesign,
pengembangan Development implementasi i(nplementatiop dan Evaluasi
(evaluatior). Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi,
wawancara, angket respon, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan
pada penelitian ini yaitu deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitian pengembangan meddas board gamegamtir (gambar
berfikir) pada validasi materi mendapat hasil sebesar 83,3% dengan kriteria baik dan
validasi media mendapat presentase sebesar 90,6% termasuk dalam kriteria sangat
baik. Hasil respon guru mengenai pengembangan media menuiapantase 90%
dengan kriteria sangat baik, serta hasil respon peserta didik mendapat presentase
sebesar 93,3% dengan kriteria sangat baik. Saran untuk peneliti selanjutnya yaitu
dapat mengembangkan media dari segi bahan, tampilan, atau konten deitgan leb
baik lagi.
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ABSTRACT

Febry Santika, Wahyu.2024. Development of Safari Board Game Media Gamtir
(Thinking Pictures) Theme 1 (Growth and Development of Living Things)
for grade 3 Elementary School. Thesis, Department of Elementary School
TeachelEducation, FKIP University of Muhammadiyah Malang. Supervisor:
() Bustanol Arifin, S.Pd., M.Pd. (Il) Belinda Dewi Regina, S.Pd., M.Pd

Keywords: Media Development, Board Game, Elementary School

Based on observations and interviews with grade 3 teadhersesults of
the needs analysis at SDN 3 Wagir Lor were obtained, namely the lack of media at
the school. The material taught to students still uses the lecture method. The learning
delivered to students still uses books. By using this method, stiatentsore easily
bored during learning. There are some students who are less active and do not pay
attention to the teacher when explaining the material to the students. This research
aims to develop a gamtir board game safari media (Thinking Imagesgoe th
(growth and development of living things) for grade 3 elementary school.

This media development research uses the ADDIE model. The ADDIE
model has 5 stages, namely analysis, design, development, implementation, and
evaluation. The data collectioeahniques used are observation, interviews, response
guestionnaires, and documentation. The data analysis techniques used in this study
are qualitative descriptive and quantitative descriptive.

The results of the research on the development of gaafitin ®oard game
media (thinking images).in material validation received a result of 83.3% with good
criteria and media validation received a percentage of 90.6% included in the very
good criteria. The results of the teachers' response regarding mediepdeyet
received a percentage of 90% with very good criteria, and the results of the students'
response received a percentage of 93.3% with very good criteria. The next suggestion
for researchers is to be able to develop media in terms of materials,am@ear
content even better.
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