
 

PENGEMBANGAN MEDIA ONIRADA (VIDEO 

ANIMASI KERAGAMAN BUDAYA) PADA MATA 

PELAJARAN IPAS DI KELAS IV SD 

 

 

 
SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 
OLEH : 

KHOLILIA MUMTAZAH 

NIM : 202010430311098 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

OKTOBER 2024 

  



 

 

PENGEMBANGAN MEDIA ONIRADA (VIDEO ANIMASI 

KERAGAMAN BUDAYA) PADA MATA PELAJARAN IPAS DI KELAS 

4 SD 

 

 

 

 

 

 
SKRIPSI 

Diajukan kepada Universitas Muhammadiyah Malang sebagai salah satu syarat 

mendapatkan gelar sarjana pendidikan guru sekolah dasar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OLEH: KHOLILIA MUMTAZAH 

NIM: 202010430311098 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

OKTOBER 2024



 

i 

 

 

 

 



 

ii 

 

 

  



 

iii 

 

 

 



 

iv 

 

ABSTRAK 

Mumtazah Kholilia. 2024. Pengembangan Media ONIRADA (Video Animasi 

Keragaman Budaya) Pada Mata Pelajaran IPAS di Kelas IV SD. Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP, Universitas 

Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (I) Delora Jantung Amelia M. Pd. 

(II) Dr. Arina Restian M. Pd. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media, Onirada, Budaya. 

Penerapan media di SD Negeri 3 Kucur Malang masih sangatlah jarang, 

terutama dalam menggunakan media berbasih IT. Pada materi keragaman 

budaya siswa kurang mengenal keragaman budaya Jawa Timur. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengembangan media onirada 

(video animasi keragaman budaya) pada mata pelajaran IPAS di kelas 4 SD. 

Penelitian ini termasuk kedalam penelitian pemgembangan, dengan 

menggunakan model ADDIE. Pada model ADDIE terdapat 5 tahapan, yaitu 

analisis, perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek uji 

coba melibatkan siswa kelas 4 SD Negeri 3 Kucur Malang sebanyak 13 orang. 

Waktu penelitian yaitu di bulan Agustus 2024. Teknik pengumpulan data dan 

instrument penelitian melalui wawancara, observasi, angket/kuesioner, dan 

dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan yaitu teknik analisis kualitatif 

dan kuantitatif.  

Penelitian pemgembangan media onirada mendapatkan hasil kevalidan 

materi sebesar 84,3% dan media sebesar 82,5% hasil tersebut menyatakan 

bahwa media tersebut tergolong sangat baik. Hasil evaluasi siswa mendapatkan 

rata – rata sebesar 96,9% dan termasuk kedalam kategori diatas KKM. Respon 

angket peserta didik juga mendapatkan hasil sebesar 95,7% yang termasuk 

kedalam kategori sangat baik. Hasil penelitian pengembangan onirada, dapat 

dijadikan acuan program pengajaran atau penelitian selanjutnya. Bagi peneliti 

dapat dijadikan semangat untuk dapat mengembangkan media yang lebih baik 

lagi. 
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ABSTRACT 

 

Mumtazah Kholilia. 2024. Development of ONIRADA Media (Animated Videos 

of Cultural Diversity) In Natural and Social Science Subjects in Grade 4 

Elementary School. Thesis, Department of Primary School Teacher 

Education. Guidance and Counseling. University of Muhammadiyah 

Malang. Advisor: (I) Delora Jantung Amelia M. Pd. Advisor (II) Dr. Arina 

Restian M. Pd. 

Keywords: Development, Media, Onirada, Culture. 

 The application of media in elementary school 3 Kucur, Malang is still very 

rare, especially in using technology based media. On cultural diversity material, 

students are less familiar with the cultural diversity of East Java. Therefore, this 

research aims to describe the development of onirada media (animated videos of 

cultural diversity) in natural and social science subjects in elementary schools. 

This research is included in development research, using the ADDIE model. 

In the ADDIE model there are 5 stages, analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. the test subjects involved 13 grade 4 students at 

elementary school 3 Kucur, Malang. The time of research is in August 2024. Data 

collection techniques and research instruments through interviews, observation, 

questionnaires, and documentation. The data analysis techniques used are 

qualitative and quantitative analysis techniques.  

Onirada media development research obtained material validity results of 

84,3% and media validity of 82,5%. These results stated that the media was 

classified as very good. The student evaluation results obtained an average of 

96,9% and were included in the KKM category. Student questionnaire responses 

also obtained result of 95,7% which were included in the very good category. The 

results of onirada development research can be used as a reference for future 

teaching or researchers. It can be used as encouragement to be develop better 

media. 
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