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ABSTRAK 
Penelitian ini berfokus pada pengembangan model klasifikasi citra rumah adat di 

Indonesia menggunakan Convolutional Neural Network. Indonesia dikenal memiliki beragam 
rumah adat yang mencerminkan budaya dan kearifan lokal setiap daerah. Namun, keberagaman 
ini mulai terancam oleh pengaruh budaya asing dan kurangnya minat generasi muda. Untuk 
melestarikan dan mempermudah pengenalan rumah adat, penelitian ini memanfaatkan 
teknologi deep learning dengan model CNN seperti VGG-16, MobileNetV2, dan Xception. 
Dalam studi ini menentukan akurasi terbaik dalam mengenali dan mengklasifikasikan berbagai 
jenis rumah adat. Dataset yang digunakan terdiri dari sepuluh kategori rumah adat, dengan lima 
kategori tambahan untuk meningkatkan variasi dan representasi data. Hasil penelitian ini 
menunjukkan peningkatan dalam akurasi klasifikasi hingga 87% setelah dilakukan augmentasi 
dan hyperparameter tuning pada model MobileNetV2.  
 
Kata Kunci : Convolutional Neural Network, Image Classification, Klasifikasi, Deep 
Learning 
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ABSTRACT 
This research focuses on developing an image classification model of traditional houses 

in Indonesia using Convolutional Neural Network. Indonesia is known to have a variety of 
traditional houses that reflect the culture and local wisdom of each region. However, this 
diversity is starting to be threatened by the influence of foreign cultures and the lack of interest 
of the younger generation. To preserve and facilitate the recognition of traditional houses, this 
study utilizes deep learning technology with CNN models such as VGG-16, MobileNetV2, and 
Xception. This study determines the best accuracy in recognizing and classifying various types 
of traditional houses. The dataset used consists of ten categories of traditional houses, with five 
additional categories to increase the variety and representation of the data. The results showed 
an improvement in classification accuracy of up to 87% after augmentation and hyperparameter 
tuning on the MobileNetV2 model.  
 
Keywords: Convolutional Neural Network, Image Classification, Classification, Deep 
Learning 
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