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ABSTRAK

ABSTRAK
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stial dan Tlmu Politik, Universitas Muhamznashyah Malang, Sklr?51.
Cyberbullying Terhadap Pemain Mobile Legend di Live Komentar St'reammg
Youtube (Analisis Isi pada Komentar Akun Youtube @MPLIndonesia)

Pembimbing: Nasrullah, S.Sos, M.Si
Bibliografi: 5 buku, 12 jurnal
Kata Kunci : Cyberbullying, Harassment, Flaming dan Mobile Legend

Salah satu media sosial yang berpotensi berisi komentar bullying ialah
Youtube. Pengguna Youtube dapat memposting atau mena'mpl!kgn wdep maupun
live streaming dan membuka kolom komentarnya. Penelitian ini bertujuan untuk
mengungkapkan jenis-jenis cyberbullying yang terdapat dalam kolom komentar
pada akun @MPLIndonesia. L

Penelitian ini memakai pendekatan kuantitatif dengan metode analisis isi.
Peneliti mengambil sumber data pada penelitian didapatkan melalui sumber data
utama yang didapatkan melalui video [live streaming akun Youtube
@MPLIndonesia dengan menggunakan teknik dokumnetasi di mana terdapat dua
kategori jenis cyberbullying yang akan diteliti yaitu harassment dan flaming.
Analisi isi cyberbullying yang terdapat dalam kolom komentar pada akun
@MPLIndonesia dapat diketahui dapat dikelompokkan menjadi dua indikator
yaitu meliputi harassment dan flaming.

Hasil rekapitulasi didapatkan hasil indikator harassment pada komentar
akun @MPLIndonesia berjumlah 16 item yang terdiri dari 16 pesan kategori
harassment dengan persentase 43,75% yaitu penggunaan kata-kata tidak sopan
dan sebanyak 9 item yang masuk dalam kategori menghasut dengan persentase
sebesar 56,25%. Hasil indikator flaming berjumlah 103 item yangterdiri dari tiga
kategori flaming dengan persentase 16,50% dengan jumlah frekuensi sebesar 17
yaitu mengenai kata-kata kasar, sebanyak 31 item atau 30,09% mengenai kategori
frontal dan sebanyak 55 item dengan persentase sebesar 53,40% mengenai
kategori vulgar. Hasil perbandingan kemunculan komentator pada akun
@MPLIndonesia yang meliputi harassment dan Sflaming dapat diketahui bahwa
untuk persentase tertinggi yaitu mengenai vulgar dengan persentase besar 46,22%
atau dengan frekuensi 55 dan terendah yaitu mengenai kata-kata tidak sopan pada
satuan ukur harassment yaitu sebesar 7 atau 5,88% dan flaming yaitu pada satuan
ukur kata-kata kasar yaitu sebanyak 17 atau 14,29%.

Peneliti, Menyetujui
Pembimbing

ol Nty —

Syakirin Nasrullah, S.Sos, M.Si
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