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ABSTRAK 

 

Muhammad Pramudyanto, Pudyo. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Vg-

Plant Berbasis Adobe Flash Pada Materi Perkembangbiakan Tumbuhan 

Kelas IV SD. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP 

Universitas Muhammadiyah Malang. Pembumbing; (I) Dr. Erna Yayuk, 

S.Pd., M.Pd, (II) Vivi Kurnia Herviani, M.Pd. 

Kata Kunci : Media pembelajaran, IPAS, Materi perkembangbiakan tumbuhan, VG-

PLant   

Media pembelajaran merupakan media yang dapat membantu guru dalam 

pembelajaran, sehingga peserta didik dapat mudah memahami pelajaran yang 

diberikan. Berdasarkan hasil wawancara dan observasiyang dilakukan di SDN 1 

Babat guru kelas IV SDN 1 Babat selama proses pembelajaran IPAS, guru jarang 

menggunakan media untuk pembelajaran, dan peserta didik juga memiliki gaya 

belajar berbeda-beda, peserta didik memiliki detail visual, memiliki daya ingat yang 

kuat terhadap gambar, gaya belajar auditori, memiliki daya ingat informasi yang 

didengar seperti ceramah atau diskusi. Langkah yang diambil oleh peneliti untuk 

menyelesaikan masalah tersebut adalah membuat media pembelajaran IPAS pada 

materi perkembangbiakkan tumbuhan yang berupa media interaktif dan terdapat 

penyelesaian soal evaluasi pada akhir media. 

Penelitian ini berlokasi di Jl. Pendidikan No. 2 dengan subjeknya 22 peserta 

didik. Penelitian ini menggunakan metode penelitian (R&D) dengan menggunakan 

model ADDIE Penelitian ini menggunakan 5 tahapan yang terdiri dari (Analysis, 

Desaign, Development, Implementation, Evaluasi). Kemudian teknik pengumpulan 

data formatif mencakup tahapan ADDIE dan sumatif merupakan cara peneliti 

mengetahui evaluasi dari hasil belajar peserta didik. Alasan penelitian 

menggunakan model pengembangan ADDIE karena model ini sudah disusun secara 

sistematis dan runtut dalam urutan kegiatannya sehingga dapat memecahkan 

permasalahan belajar yang terjadi di sekolah dasar.  

Hasil yang didapatkan dalam penelitian terhadap media VG-Plant materi 

perkembangbiakan tumbuhan yang sudah dibuat. Tahapan validasi ahli materi 

88,63%, validasi ahli media 88,75%. pada media pembelajaran dengan nilai rata-

rata soal evaluasi adalah 83,9. Nilai rata-rata tersebut sudah memenuhi keriteria 

ketentuan minimal (KKM).Sehingga dapat disimpulkan bahwa media VG-Plant 

dapat membuat peserta didik sangat aktif, dan interaktif saat digunakan untuk 

pembelajaran IPAS materi perkembangbiakan tumbuhan kelas IV untuk digunakan 

dalam pembelajaran di kelas IV SDN 1 Babat. 
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ABSTRACT 

 

Muhammad Pramudyanto, Pudyo. 2024. Development of VG-Plant Learning 

Media Based on Adobe Flash for Plant Reproduction Material in Class IV 

Elementary School. Undergraduate Thesis, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah Malang. Supervisors; (I) Dr. Erna 

Yayuk, S.Pd., M.Pd, (II) Vivi Kurnia Herviani, M.Pd. 

Keywords: Learning media, Science, Plant reproduction material, VG-Plant   

Learning media is a tool that can assist teachers in the teaching process, 

making it easier for students to understand the lessons provided. Based on 

interviews and observations conducted at SDN 1 Babat, it was found that the class 

IV natural science teachers infrequently used learning media, and the students 

exhibited diverse learning styles, including strong visual detail recognition, robust 

memory for images, auditory learning styles, and strong retention of information 

from lectures or discussions. To address these issues, the researcher developed an 

interactive natural science learning media on plant reproduction, including 

problem-solving evaluations at the end of the module. 

This research was conducted at Jl. Pendidikan No. 2 with 22 students as 

subjects. It used a Research and Development (R&D) methodology using the 

ADDIE model, which includes five stages: Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. Data collection was performed through formative 

stages involving the ADDIE model and summative methods to assess students' 

learning outcomes. The reason for using the ADDIE development model is its 

systematic and sequential arrangement, which helps resolve learning issues in 

elementary education.  

The results of the study on the VG-Plant media for plant reproduction 

revealed material expert validation at 88.63% and media expert validation at 

88.75%. The average score for the evaluation problems in the learning media was 

83.9, which meets the minimum criteria requirement (KKM). Thus, it can be 

concluded that the VG-Plant media significantly enhances student activity and 

interactivity during natural science lessons on plant reproduction for class IV 

students at SDN 1 Babat. 
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