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ABSTRAK 

Vebiola, Ferlia. 2024. Pengembangan Multimedia Click and Learn pada Materi 

Perubahan Wujud Zat di Kelas IV SD. Skripsi, Jurusan Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muhammadiyah Malang, Pembimbing (1) Belinda Dewi 

Regina, M.Pd (II) Dian Ika Kusumaningtyas, M.Pd 

Kata Kunci : Multimedia. Click and Learn, Perubahan Wujud Zat 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui pengembangan 

multimedia interaktif Click And Learn pada materi perubahan wujud zat di kelas 

IV sekolah dasar. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa kelas IV SDN 

Kraksaan Wetan 1 masih minimnya media yang digunakan pada pembelajaran 

khususnya pada pembelajaran IPAS yang hanya memanfaatkan lingkungan sekitar 

sebagai media. Pembelajaran yang kurang menarik membuat siswa menjadi jenuh 

dan merasa bosan dalam mengikuti proses pembelajaran. Maka dari itu 

dibutuhkan media pembelajaran yang interaktif dan menarik, agar siswa lebih 

mudah memahami materi dan lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran.  

Penelitian ini menggunakan model penelitian dan pengembangan ADDIE 

(analysis, design, development, implementation, dan evaluation). Subjek 

penelitian ini yaitu siswa kelas IV SDN Kraksaan Wetan 1 yang berjumlah 27 

siswa. Menggunakan teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara, 

angket, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang dilakukan untuk penelitian ini 

yaitu kualitatif dan kuantitatif. 

Multimedia interaktif Click And Learn memperoleh hasil presentase 

validasi materi sebesar 86,1% dan validasi media sebesar 83,3%. Hasil tersebut 

menyatakan bahwa media masuk dalam kategori sangat valid untuk di 

implementasikan. Dilihat dari respon siswa yang mendapatkan nilai sebesar 

100%, dan respon guru yang memiliki nilai 95,8% memenuhi kategori sangat 

baik. Dari hasil pemaparan tersebut dapat disimpulkan bahwa multimedia 

interaktif Click And Learn sangat membantu guru dalam menyalurkan materi 

pembelajaran dan meningkatkan minat siswa dalam belajar. 

 

 

 

 



7 
 

7 
 

ABSTRACT 

Vebiola, Ferlia. 2024. Development of Click and Learn Multimedia on Material 

on Changes in the Form of Substances in Class IV Elementary School. 

Thesis, Department of Primary School Teacher Education. Faculty of 

Teacher Training and Education, Muhammadiyah University of Malang, 

Supervisor (1) Belinda Dewi Regina, M.Pd (II) Dian Ika 

Kusumaningtyas, M.Pd 

 

Keywords: Multimedia. Click and Learn, Changes in the Form of Substances 

 

The aim of this research is to determine the development of interactive 

multimedia Click And Learn on material on changes in the state of matter in class 

IV elementary school. Based on the results of the needs analysis of class IV 

students at SDN Kraksaan Wetan 1, there is still a lack of media used in learning, 

especially in science and science learning which only uses the surrounding 

environment as media. Learning that is less interesting makes students bored and 

feel bored in following the learning process. Therefore, interactive and interesting 

learning media is needed, so that students understand the material more easily 

and are more active in participating in learning.  

This research uses the ADDIE research and development model (analysis, 

design, development, implementation, and evaluation). The subjects of this 

research were 27 class IV students at SDN Kraksaan Wetan 1. Using data 

collection techniques in the form of observation, interviews, questionnaires and 

documentation. The data analysis techniques used for this research are qualitative 

and quantitative. 

Interactive multimedia Click And Learn obtained material validation 

percentage results of 86.1% and media validation of 83.3%. These results state 

that the media is in the very valid category for implementation. Judging from the 

students' responses, who got a score of 100%, and the teacher's response, which 

had a score of 95.8%, met the very good category. From the results of this 

presentation, it can be concluded that the interactive multimedia Click And Learn 

really helps teachers in distributing learning materials and increasing students' 

interest in learning. 
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