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ABSTRAK 

 

Dalam penelitian ini peneliti ingin membuat dan mengembangkan sebuah 

media pembelajaran yang akan berguna pada kegiatan belajar mengajar peserta 

didik. Untuk kemampuan yang akan ditingkatkan oleh peneliti adalah kemampuan 

Literasi Numerasi. Media yang akan dikembangkan adalah media yang berbasis 

Android. Media pembelajaran adalah salah satu bahan sumber belajar yang sangat 

penting (Kuswanto & Radiansah, 2018).  Penggunaan alat pembelajaran dalam suatu 

Langkah pembelajaran di ruang kelas, terutama untuk meningkatan prestasi 

peserta didik (Dewimarni dkk., 2022). Literasi Numerasi matematika sangat 

berperan penting dalam kehidupan seseorang sebab dapat mempermudah 

seseorang untuk dapat memahami peran atau fungsi matematika dalam kehidupan 

sehari-hari mereka (Puspaningtyas & Ulfa, 2021). Salah satu cabang ilmu yang 

menjadikan sebuah bangsa yang sukses dan modern yaitu ilmu yang berhubung 

tentang data dan atau angka atau lebih dikenal dengan nama statistika (Silviani 

dkk., 2021). Statistika memiliki peran penting di dalam kehidupan manusia, 

statistika banyak digunakan untuk memprediksi fenomena yang memerlukan 

kesimpulan berdasarkan analisis data (Jatisunda dkk., 2020). 

Penelitian ini memiliki tujuan yaitu menghasilkan produk media 

pembelajaran yang berorientasi literasi numerasi berbasis android pada materi 

statistika di SMP yang valid, praktis dan efektif. Adapun manfaat dari penelitian 

ini adalah meningkatkan kemampuan literasi numerasi siswa pada materi 

statistika. Subjek pada penelitian ini adalah peserta didik kelas VIII SMP 

Muhammadiyah 4  Malang. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa kemampuan 

literasi numerasi peserta didik kelas VIII mengalami peningkatan. Berdasarkan 

hasil analisis keefektifan media pembelajaran yang di dapatkan dari hasil pretest 

dan posttest memperoleh hasil cukup efektif dengan kriteria n-gain berada sedang. 

Sedangkan untuk kevalidan dari media pembelajaran memperoleh hasil validasi 

ahli media dan ahli materi. Untuk hasil validasi ahli media memperoleh penilaian 

dengan kriteria valid. Sedangkan untuk hasil validasi ahli materi memperoleh 

penilaian dengan kriteria cukup valid. Untuk hasil kepraktisan yang diambil dari 

angket respon peserta didik memperoleh penilaian dari peserta didik dengan 

kriteria sangat praktis. 

Kata Kunci: Matenatika, Media Pembelajaran. Literasi Numerasi,  

Kodular dan Statistika 

  



 

vi 
 

ABSTRACT 

 

 

In this study, researchers want to create and develop a learning media that 

will be useful in student teaching and learning activities. The ability that will be 

improved by researchers is Numeracy Literacy. The media that will be developed 

is Android-based media. Learning media is one of the most important learning 

resources (Kuswanto & Radiansah, 2018). The use of learning tools in a learning step 

in the classroom, especially to improve student achievement (Dewimarni dkk., 

2022). Mathematical Numeracy Literacy plays a very important role in a person's 

life because it can make it easier for someone to understand the role or function of 

mathematics in their daily lives (Puspaningtyas & Ulfa, 2021). One of the 

branches of science that makes a nation successful and modern is the science that 

deals with data and/or numbers or better known as statistics (Silviani et al., 2021). 

Statistics has an important role in human life, statistics is widely used to predict 

phenomena that require conclusions based on data analysis (Jatisunda et al., 

2020). This study aims to produce a valid, practical and effective android-based 

numeracy literacy-oriented learning media product on statistics material in junior 

high schools. The benefits of this study are to improve students' numeracy literacy 

skills in statistics material. The subjects in this study were students of class VIII 

of SMP Muhammadiyah 4 Malang. The results of this study indicate that the 

numeracy literacy skills of class VIII students have increased. Based on the results 

of the analysis of the effectiveness of learning media obtained from the pretest 

and posttest results, the results were quite effective with the n-gain criteria being 

moderate. As for the validity of the learning media, the results of validation from 

media experts and material experts were obtained. For the results of the media 

expert validation, the assessment was valid. As for the results of the material 

expert validation, the assessment was quite valid. For the results of practicality 

taken from the student response questionnaire, the assessment from students was 

very practical. 

 

Keywords: Mathematics, Learning Media. Numeracy Literacy, Kodular and 

Statistics 
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