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Abstrak

ABSTRAK

Vriovizard Amirul Urzaiz. NIM. 2020100403 11462. Pengaruh Mobile Legends
Terhadap Perilaku Komunikasi (Studi Pada Remaja usia 13-17 Tahun di
Dusun Pendopo, Desa Liprak Kidul, Kecamatan Banyuanyar, Kabupaten
Probolinggo). Skripsi.

Perkembangan teknologi digital membuat Mobile Legends menjadi salah satu
Game online yang paling banyak dimainkan remaja dan berpotensi memengaruhi
perilaku komunikasi mercka. Penclitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
Mobile Legends terhadap perilaku komunikasi remaja usia 13-17 tahun di Dusun
Pendopo, Desa Liprak Kidul, Kecamatan Banyuanyar, Kabupaten Probolinggo, serta
mengukur besar pengaruh tersebut menggunakan teori Stimulus-Organism-Respon (S-
O-R).

Penclitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain explanatory.
Data dikumpulkan melalui formulir kuesioner yang dibagikan kepada 40 responden
menggunakan teknik total sampling. Variabel independen (penggunaan Mobile
Legends) diukur melalui aspek stimulus, organism, dan respon, sedangkan variabel
dependen (perilaku komunikasi) mencakup keterbukaan, empati, sikap mendukung,
sikap positif, dan rasa positif. Data dianalisis melalui uji validitas, reliabilitas, analisis
deskriptif, dan regresi linear sederhana. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan Mobile Legends berpengaruh signifikan terhadap perilaku komunikasi
remaja.

Permainan ini mampu meningkatkan keterbukaan, kerja sama, rasa percaya diri,
serta kedekatan emosional antarpemain. Namun, pengaruh negatif seperti konflik
verbal juga ditemukan pada sebagian responden. Penelitian ini menyimpulkan bahwa
Mobile Legends memberikan pengaruh positif maupun negatif terhadap perilaku
komunikasi remaja. Temuan ini menegaskan perlunya pengawasan dan pendampingan
agar aktivitas bermain game tetap berlangsung secara sehat dan proporsional.

Kata Kunci: Mobile Legends, Perilaku Komunikasi, Remaja, Game online, Teori S-
O-R.

Malang, 27 November 2025

Penulis Dosen Pembimbing
—
Vriovizard Amirul Urzaiz Sugeng Winamo, S. Sos, MA
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bagian dalam perjalanan dalam menyelesaikan skripsi ini. Namun ‘demikian,
peneliti menyadari bahwa penyusunan skripsi ini tidak terlepas dari bimbingan,
bantuan, serta dukungan dari berbagai pihak, baik secara materil maupun non
materil.

Oleh karena itu, peneliti mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya
kepada semua yang telah membantu, khususnya kepada:

1. Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan kesehatan, kemudahan, serta
kelancaran bagi peneliti selama proses penyusunan skripsi ini.
2. Prof. Dr. Nazaruddin Malik, SE., M.Si selaku Rektor Universitas

Muhammadiyah Malang.

3. Bapak Novin Farid Setyo Wibowo, S.Sos., M.Si selaku Ketua Program

Studi Ilmu Komunikasi Universitas Muhammadiyah Malang.

4. Bapak Sugeng Winarno, S.Sos., M.A selaku dosen pembimbing yang telah
dengan sabar dan tulus memberikan arahan, masukan, serta motivasi kepada
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menyerah sehingga peneliti selalu berproses dengan lebih baik hingga saat
ini.

Terakhir untuk diriku sendiri, Vriovizard Amirul Urzaiz. Terima kasih telah
bertahan sejauh ini, terus melangkah dan berproses meski tidak mudah, dan

tetap menyelesaikan setiap proses yang dijalani.

Akhir kata, peneliti berharap semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi
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