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ABSTRAK 

Juliadi, Mahendra. Pengembangan Media Pembelajaran Aqidah Akhlaq Berbasis 

Aplikasi dan Video Animasi di MA Bilingual Kota Batu. Fakultas Agama Islam 
Program Studi Pendidikan Agama Islam. Pembimbing: (I) Dr. Saiful Amien, 

M.Pd, (II) Zulfikar Yusuf, M.Pd.I. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Animasi, Aqidah Akhlaq, Aplikasi Adobe 

Flash 

Media pembelajaran memiliki peran yang lebih besar dalam mendukung 

peserta didik dalam proses belajar. peran guru adalah untuk menyampaikan 

pengalaman kepada siswa. Komunikasi dapat terjadi dengan dua cara yaitu 

pendengaran dan penglihatan. Media pembelajaran bisa memiliki peran pada kedua 

cara tersebut. Dengan itu, peserta didik lebih gampang memahami materi jika 

dibantu oleh media daripada tanpa bantuan media. Peneliti menggunakan model 

Research and Development ADDIE (analyze, design, development, implementation, 

evaluation) dalam jenis penelitian ini. Pemilihan jenis penelitian ini didasarkan pada 

kebutuhan dan urgensi yang diminta oleh guru pengajar pembelajaran Aqidah 

Akhlaq. Observasi awal juga mendukung alasan pemilihan jenis penelitian ini, yaitu 

untuk mengembangkan pembelajaran Aqidah Akhlaq dengan menggunakan video 

animasi yang menarik dan inovatif. Berdasarkan hasil uji validasi oleh ahli media, 

dengan menggunakan tabel dan perhitungan total persentase, peneliti memperoleh 

skor sebesar 65%. Berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi yang tertera pada 

tabel sebelumnya, peneliti mendapatkan total persentase sebesar 91%. Hasil 

validitas yang telah dilakukan pada penelitian ini menunjukkan hasil bahwa media 

pembelajaran yang telah dikembangkan ini layak digunakan dengan beberapa revisi, 

penelitian ini juga menggunakan motode penelitian R&D model ADDIE (analyze, 

design, development, implementation, evaluation) dan hanya mengadopsi model 

tersebut sampai tahap pengembangan (development). 
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ABSTRACT 

Mahendra Juliadi, NIM 20171001031105, Thesis entitled Development of 

Instructional Media for Aqidah Akhlaq Based on Applications and Animated Videos 

at MA Bilingual Kota Batu, Department of Tarbiyah, Faculty of Islamic Studies, 

University of Muhammadiyah Malang. 

Keywords: Instructional Media, Animated Videos, Aqidah Akhlaq, Adobe Flash 

Application 

Instructional media plays a greater role in supporting students in the learning 

process. The role of the teacher is to convey experiences to students. Communication 

can occur in two ways, namely hearing and sight. Instructional media can play a role 

in both ways. With that, students can more easily understand the material if assisted 

by media than without media assistance. The researchers used the ADDIE (Analyze, 

Design, Development, Implementation, Evaluation) Research and Development 

model in this type of research. The choice of this research type is based on the needs 

and urgency requested by the Aqidah Akhlaq teaching instructor. Initial observations 

also support the reason for choosing this research type, which is to develop Aqidah 

Akhlaq learning using interesting and innovative animated videos. Based on the 

results of validation tests by media experts, using tables and total percentage 

calculations, the researchers obtained a score of 65%. Based on the assessment by 

subject matter experts listed in the previous table, the researchers obtained a total 

percentage of 91%. The validity results conducted in this study indicate that the 

instructional media developed is suitable for use with some revisions. This study 

also uses the R&D research method with the ADDIE model (Analyze, Design, 

Development, Implementation, Evaluation) and adopts this model only up to the 

development stage. 
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MOTTO 

 

 

 

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya." 

(Al Baqarah:286) 

 

 

 

"Barang siapa keluar untuk mencari sebuah ilmu, maka ia akan berada di jalan Allah 

hingga ia kembali." (HR Tirmidzi) 

 

 

 

“Belajar tanpa berpikir tidak ada gunanya, tapi berpikir tanpa belajar sangat 

berbahaya!” (Ir. Soekarno) 

 

 

 

 

 

 

"Kesuksesan tidak ada pada hasil akhir, tapi pada usaha yang diberikan." 
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