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Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

(QS. Al-Baqarah 2:286) 

 

“Apapun yang terjadi, pulanglah sebagai sarjana” 

(Lilik, almh Ibu tercinta 2023) 

 

Hidup yang tidak dipertaruhkan, tidak akan pernah dimenangkan 

(Sutan Syahrir) 
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ABSTRAK  

Mahmudah, Nur Laili. 2024. Pengembangan Media Aplikasi Mamabel Berbasis 

Android untuk Meningkatkan Menyimak Kritis pada Siswa Kelas VII. Skripsi. 

Progam Studi Pendidikan Bahasa Indonesia. Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan. Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (1) Prof. Dr. Ribut 

Wahyu Eriyanti, M.Si., M.Pd (2) Arif Setiawan, M.Pd. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Menyimak Kritis, Teks Fabel 

 

Rendahnya kemampuan menyimak pada dongeng dikarenakan peserta didik 

kecenderungan meremehkan pembelajaran menyimak. Penggunaan android 

sebagai media pembelajaran dapat menjadi alternatif serta solusi untuk membuat 

siswa semakin aktif dalam aktivitas belajar yang tentu membawa pengaruh pada 

hasil belajar Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan desain produk media, 

mendeskripsikan kelayakan produk media serta menguji efektivitas media berbasis 

aplikasi Mamabel untuk mengembangkan keterampilan menyimak kritis bagi siswa 

kelas VII SMP. 

Jenis penelitian yang digunakan yaitu Research & Development (R & D) 

dengan model ADDIE yang dikemukakan Branch. Adapun ada empat tahapan 

utama dalam penelitian ini, yaitu analisis, desain, pengembangan, dan 

implementasi. Data yang dikumpulkan dengan wawancara, kuisoner, dan lembar 

tes. Sedangkan data dianalisis dengan teknik analisis deskriptif dan kuantitatif.  

Berdasarkan hasil perhitungan validasi ahli materi yaitu 85%  sedangkan 

hasil perhitungan validasi oleh ahli media diperoleh presentase 95%  serta hasil 

perhitungan ahli bahasa diperoleh presentase 90%. Selain itu, uji keterbacaan oleh 

guru dengan persentase  yaitu 95% dan hasil keterbacaan oleh siswa yaitu 94%. 

Hasil keefektivan dari kelas eksperimen memperoleh hasil rata-rata yaitu 72 serta 

nilai rata-rata nilai post-test yakni 88. Dari hasil pre-test dan post-test 

memperlihatkan adanya selisih yaitu 16%. Dengan demikian, media aplikasi 

Mamabel dinyatakan layak dan efektif.  
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ABSTRACT  

 

Mahmudah, Nur Laili. 2024. Development of the Android-Based Mamabel 

Application Media to Improve Critical Listening in Class VII Students. Thesis. 

Indonesian Language Education Study Program. Faculty of Teacher Training and 

Education. University of Muhammadiyah Malang. Advisors: (1) Prof. Dr. Ribut 

Wahyu Eriyanti, M.Si., M.Pd (2) Arif Setiawan, M.Pd. 

Keyword : Learning Media, Critical Listening, Fable Text 

 

 The low ability to listen to fairy tales is because students tend to 

underestimate learning to listen. Using Android as a learning medium can be an 

alternative and solution so that students are more active in learning activities which 

of course affects learning outcomes. The aim of this research is to produce media 

product designs, describe the suitability of media products and test the effectiveness 

of media based on the Mamabel application for developing critical listening skills. 

for seventh grade junior high school students. 

 The type of research used is Research & Development (R&D) with the 

ADDIE model proposed by Branch. There are four stages in this research, namely 

analysis, design, development and implementation. Data collection was carried out 

by interviews, questionnaires and test sheets. Meanwhile, data analysis uses 

descriptive and quantitative analysis techniques.  

 Based on the results of material expert validation calculations it was 85%, 

while media expert validation calculation results obtained a percentage of 95% and 

language expert calculation results obtained a percentage of 90%. Apart from that, 

the teacher's readability test was 95% and the student's readability test was 94%. 

The results of the effectiveness of the experimental class obtained an average result 

of 72 and an average post-test score of 88. The results of the pre-test and post-test 

showed that there was a difference of 16%. Thus, the Mamabel application media 

is declared feasible and effective. 
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