
 

i 
 

PERANCANGAN SISTEM ABSENSI QR-CODE DENGAN 

PENERAPAN BYOD (BRING YOUR OWN DEVICE) 

 

Laporan Tugas Akhir 

 

Diajukan Untuk Memenuhi  

Persyaratan Guna Meraih Gelar Sarjana  

Informatika Universitas Muhammadiyah Malang 

 

 

 

Ahmad Raihan Djamarullah 

201910370311030 

 

Bidang Minat 

Rekayasa Perangkat Lunak 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

2024 

  



 

ii 
 

LEMBAR PERSETUJUAN 

 

 

Perancangan Sistem Absensi QR-Code dengan Penerapan BYOD 

(Bring Your Own Device) 

 

TUGAS AKHIR 

 

Sebagai Persyaratan Guna Meraih Gelar Sarjana Strata 1 

Informatika Universitas Muhammadiyah Malang 

 

 

 

 

Menyetujui,  

Malang, 26 Juni 2024 

 

Dosen Pembimbing 1 

 

Hardianto Wibowo S.Kom, MT. 

NIP. 10816120592PNS. 

Dosen Pembimbing 2 

 

Ir. Ilyas Nuryasin S.Kom., M.Kom. 

NIP. 10814100561PNS. 

  



 

iii 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

  



 

iv 
 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

  



 

v 
 

ABSTRAK 

Absensi merupakan kegiatan mengumpulkan data kehadiran dari setiap 

individu yang menghadiri acara, bekerja, dan belajar. Penerapan absensi pada 

perusahaan, sekolah, atau universitas tertentu saat ini masih dilakukan secara 

manual dengan menggunakan kertas sehingga dirasa kurang efisien dan efektif. 

Digitalisasi aktivitas absensi dapat memberikan banyak manfaat, seperti 

mempermudah pengelolaan data kehadiran dalam jumlah besar. Ini biasanya 

digunakan di perusahaan atau sekolah. Untuk menekan biaya tambahan dapat 

dilakukan dengan menggunakan perangkat pribadi sebagai media absensi, bisa 

disebut dengan BYOD atau Bring Your Own Device. Absensi yang akan dirancang 

akan menggunakan smartphone atau perangkat mobile pengguna sebagai media 

pencatatan presensi dengan cara memindai QR Code. Kedua aplikasi yang 

dirancang untuk platform website dan mobile dapat berjalan dengan baik di masing-

masing platform. Hasil pengujian yang dilakukan dengan menggunakan black box 

pengujian pada aplikasi mobile dan website, menunjukkan bahwa seluruh fitur yang 

terdapat pada kedua aplikasi tersebut berjalan sesuai fungsinya.  
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ABSTRACT 

Attendance is an activity of collecting attendance data from each individual 

who attends events, work, and learning. The current application of attendance in 

certain companies, schools, or universities is still done manually using paper so it 

is considered less efficient and effective. Digitizing attendance activities can 

provide many benefits, such as making managing large amounts of attendance data 

easier. This is usually used in companies or schools. To reduce additional costs, this 

can be done by using a personal device as a medium for taking attendance, this can 

be called BYOD or Bring Your Own Device. The attendance that will be designed 

will use the user's smartphone or mobile device as a medium for taking attendance 

by scanning the QR code. Both applications designed for web and mobile platforms 

can run well on each platform. The results of tests carried out using black box 

testing on mobile and web applications, shows that all the features contained in 

both applications are running according to their function.  

Keywords: Attendance System; QR Code; Bring Your Own Device; BYOD  
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