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Abstrak 

Kebutuhan manusia akan kecerdasan buatan semakin lama semakin 

meningkat, sehingga pengembangannya pun sudah tidak lagi terbendung, 

kecerdasan buatan sudah masuk kedalam lini kehidupan manusia modern, termasuk 

pada sektor bisnis, salah satu aplikasinya adalah deteksi plat nomor kendaraan yang 

akan merecord dan mengotomasi gerakan palang pintu, hal ini diteliti lebih dalam 

pada penelitian ini dengan metode deep neural network, dengan bantuan data 

training berupa gambar – gambar plat nomer sebanyak 300 gambar dengan berbagai 

sudut dan jenis, data ditraining menggunakan bantuan dari google collab, dengan 

metode yolov4-tiny. Perangkat yang digunakan untuk memproses data pada 

penelitian ini adalah raspberry pi 3b, dibantu dengan Arduino uno yang terhubung 

secara serial dengan raspberry. Untuk perangkat pengamatan gambar,digunakanlah 

webcamera dengan resolusi 720p. 

 

Kata Kunci : image processing, deep neural network, raspberry pi, Arduino uno, 

webcam 
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Abstract 

 Artificial intelligence is highly demand in this modern world, human cannot 

be separated with the technology in now days, and the evolution of the technology, 

especially for artificial intelligence, are unstoppable. The artificial intelligence 

application is more wider, business transportation sector is one of the many sector 

are involve to using this technology. One of the example is the automation and 

detection license plate of the vehicle. Like in this research, the detection of license 

plate are using raspberry pi 3b connected with Arduino uno using serial 

communication, and for the image catcher, using 720p webcamera. In this 

research, we are using deep neural network method to do image processing, it refer 

to 300 images of data training, the training data using google collab, with yolov4-

tinyy method 

 

Keywords : image processing, deep neural network, raspberry pi, Arduino uno, 

webcam 
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