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ABSTRAK 
 

 Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis kebutuhan dari pengembangan 

sistem scheduling dan pinjam barang dari Polsek Kutorejo. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah dengan metode wawancara serta observasi untuk 

mengumpulkan data terhadap objek yang diteliti. Analisis data yang digunakan 

menggunakan metode Knowledge Acquisition in automated Specification (KAOS) 

yang berfokus pada tujuan dari stakeholer, dengan pemodelan data Goal Tree Model 

(GTM). Setelah data terkumpul akan dijadikan sebagai acuan yang dapat digunakan 

sebagai bahan evaluasi. Hasil dari penelitian menunjukkan dari stakeholder yang 

diwawancarai bahwa kebutuhan fungsional sistem scheduling dan pinjam barang sudah 

sesuai dengan goal dari stakeholder di Polsek Kutorejo. Kesimpulan dari penelitian ini 

bahwa dengan adanya analisis kebutuhan yang sesuai dengan goal dari stakeholder 

dapat membantu dalam proses pengembangan sistem scheduling dan pinjam barang di 

Polsek Kutorejo. 
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