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ABSTRAK 
 

Windianti, Regita Alfina. 2024. Pengembangan Media Zig-Zag Card Berbasis 

Metode Montessori Dalam Membaca Permulaan Siswa Kelas 1. Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP, Universitas Muhammadiyah 

Malang, Pembimbing (I) Dian Ika Kusumaningtyas, M.Pd (II) Tyas 

Deviana, M.Pd. 

Kata Kunci : Pengembangan, Zig-Zag Card, Membaca Permulaan 

Berdasarkan kondisi yang terjadi di sekolah tersebut dapat dikatakan bahwa 

sebagian siswa memiliki kemampuan membaca permulaan yang rendah. Faktor 

tersebut didasari dengan media pembelajaran yang digunakan kurang menarik yang 

menyebabkan pemahaman siswa belum maksimal, sehingga perlu adanya upaya 

peningkatan melalui media pembelajaran. Media pembelajaran menarik yang dapat 

digunakan yaitu media zig-zag card berbasis metode Montessori. Tujuan dari 

penggunaan media ini yaitu agar siswa dapat lebih mudah memahami materi yang 

diajarkan guru dan menjadi lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan model penelitian dan pengembangan ADDIE 

dengan 5 tahapan yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi. 

Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 1 di MI Darul Ulum Blandongan dengan 

jumlah 19 siswa. Instrumen penelitian menggunakan pedoman observasi, pedoman 

wawancara dan pedoman angket. Sedangkan teknik pengumpulan data yang 

digunakan mencakup observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Untuk teknik 

analisis data, dilakukan analisis kualitatif dan analisis kuantitatif. 

Pengembangan media pembelajaran zig-zag card berbasis metode 

Montessori dalam membaca permulaan memperoleh hasil validasi materi sebesar 

80% dan hasil validasi media sebesar 89%. Dari kedua hasil validasi tersebut 

dikategorikan sebagai sangat baik dan valid untuk diimplementasikan. Selain itu 

angket respon siswa mendapat nilai sebesar 95% dan angket respon guru 

memperoleh nilai sebesar 95%. Kedua hasil angket respon tersebut tergolong dalam 

kategori sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa pengembangan media zig-zag 

card berbasis metode Montessori dalam membaca permulaan dapat meningkatkan 

ketertarikan siswa, meningkatkan pemahaman mengenai membaca permulaan dan 

siswa menjadi aktif dalam proses pembelajaran. 
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ABSTRACT 
 

Windianti, Regita Alfina. 2024. Thesis, Department of Elementary School Teacher 

Education, FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang, Supervisor (I) Dian 

Ika Kusumaningtyas, M.Pd (II) Tyas Deviana, M.Pd. 

Keywords : Development, Zig-Zag Card, Beginning Reading 

Based on the conditions that occur at the school, it can be said that some 

students have low initial reading skills. This factor is based on the learning media 

uses which is less interesting which causes students understanding to not be 

maximized, so there needs to be an effort to improve through learning media. 

Interesting learning media that can be used is zig-zag card media based on the 

Montessori method. The purpose of using this media is so that students can more 

easily understand the material taught by the teacher and become more active in 

participating in learning. 

This study uses the ADDIE research and development model with 5 stages 

namely analysis, design, development, implementation and evaluation. The subjects 

of this study were grade 1 students at MI Darul Ulum Blandongan with a total of 

19 students. The research instruments used observation guidelines, interview 

guidelines and questionnaire guidelines. While the data collection techniques used 

include observation, interviews, questionnaires and documentation. For data 

analysis techniques, qualitative analysis and quantitative analysis were carried out. 

The development of zig-zag card learning media based on the Montessori 

method in beginning reading obtained material validation results of 80% and media 

validation results of 89%. From both validation results are categorized as very good 

and valid to be implemented. In addition, the student response questionnaire 

received a score of 95% and the teacher response questionnaire received a score of 

95%. Both response questionnaire results are classified as very good. This shows 

that the development of zig-zag card media based on the Montessori method in 

beginning reading can increase student interest, increase understanding of 

beginning reading and students become active in the learning process. 
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