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ABSTRAK 

 

Septiyani, Dilna Dwi. 2024. Pengembangan Powerpoint Interaktif Menggunakan 

Model CTL Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Sekolah Dasar. 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah 

Malang, Pembimbing (I) Delora Jantung Amelia, M.Pd  (II)  Frendy 

Aru Fantiro, M.Pd.  

 

Kata Kunci : Media  pembelajaran, Powerpoint interaktif, model CTL 

(Contextual Teaching and Learning) 

 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan pada kelas IV SDN Krembung 1yaitu 

dari hasil observasi dan wawancara yang dilaksanakan pada tanggal 3 Oktober 2023, 

memiliki permasalahan yaitu saat proses pembelajaran berlangsung pada mata 

Pelajaran Bahasa Indonesia, guru menggunakan media pembelajaran yang kurang 

bervariasi. Sehingga peserta didik nampak berkurang aktif dalam proses 

pembelajaran dan peserta didik sulit memahami materi pembelajaran yang gtgelah 

dijelaskan oleh guru. Oleh karena itu berdasarkan permasalahan yang ada makan 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran powerpoint 

interaktif menggunakan model CTL ( Contextual Teaching and Learning ) pada 

pembelajaran bahasa indonesia di Sekolah Dasar. 

 Pada penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan 

Research and Development (R&D). Peneliti mengembangkan media Elektronik 

menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Pada model ini sudah tersusun secara terprogram 

dengan urutan kegiatan yang sistematis dalam upaya pemecahan masalah belajar 

yang berkaitan dengan sumber belajar yang sudah sesuai dengan kebutuhan dan 

karakteristik peserta didik 

Dari hasil penelitian ini, untuk mengetahui pemahaman peserta didik, 

peneliti memberikan soal evaluasi yang dikerjakan secara mandiri dengan hasil  rata 

rata nilai yang didapatkan yaitu 89. Hal tersebut dapat diperkuat oleh hasil angket 

respon peserta didik dengan hasil 96% yang artinya media tersebut sangat menarik. 

Selanjutnya hasil angket respon guru yaitu sejumlah 86% dengan maksud media 

tersebut layak untuk digunakan. Sedangkan dari hasil validasi materi dan media 

yang dilakukan oleh ahlinya, hasil akhir validasi materi  sejumlah 86% dan hasil 

akhir dari validasi media sejumlah 89%, yang artinya media powerpoint interaktif 

sudah valid dan layak untuk diimplementasikan disekolah. 
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ABSTRACT 

 

 

Septiyani, Dilna Dwi. 2024. Development of Interactive PowerPoint Using CTL 

Model in Indonesian Language Learning at Elementary School. 

Faculty of Teacher Training and Education, Muhammadiyah 

University of Malang. Advisor: (I) Delora Jantung Amelia, M.Pd; 

(II) Frendy Aru Fantiro, M.Pd. 

 

Key Word: Learning media, interactive PowerPoint, CTL (Contextual Teaching and 

Learning) model. 

 

Based on the analysis of needs in Grade IV at SDN Krembung 1, which was 

conducted through observation and interviews on October 3, 2023, it was found 

that there were issues during the Indonesian Language lessons. Specifically, 

teachers were using less varied instructional media, resulting in decreased student 

engagement and difficulty in understanding the explained materials. Therefore, 

based on these issues, this study aims to develop an interactive PowerPoint learning 

media using the Contextual Teaching and Learning (CTL) model for Indonesian 

Language lessons at Elementary School. 

 

This research follows the Research and Development (R&D) methodology. 

The researcher developed electronic media using the ADDIE model (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). This model is systematically 

structured to address learning problems related to appropriate learning resources 

and student characteristics. 

 

From the research findings, to assess student understanding, the researcher 

administered evaluation tests that were independently completed, yielding an 

average score of 89. This is reinforced by student survey responses, which indicated 

a 96% approval rating, indicating strong engagement with the media. Additionally, 

teacher survey responses showed an 86% approval rating, indicating suitability for 

use. Validation by experts showed an 86% validation rate for content and an 89% 

validation rate for the media, confirming that the interactive PowerPoint media is 

both valid and suitable for implementation in schools. 
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