
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN 

BERBASIS WEB STUDI KASUS UD. BERKAH JAYA 

MENGGUNAKAN SINGLE PAGE APPLICATION (SPA) 

 

SKRIPSI 
 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh 

Gelar Sarjana (S1) Teknik Elektro Universitas Muhammadiyah 

Malang 

 

 

  
     Disusun Oleh : 

 

IDLAL  

201710130311195 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRO 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG  

2024 

 



 

ii 

 

 



 

iii 

 



 

iv 

 

 



 

v 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini berfokus pada perancangan dan pengimplementasian sistem 

informasi manajemen berbasis web Single Page Application (SPA) pada 

Perusahaan UD. Berkah Jaya web SPA dipilih untuk meminimalkan penggunaan 

sumber daya pada server dengan menampilkan berbagai konten dalam satu 

halaman tanpa perlu memuat ulang data dari server lagi, UD berkah jaya 

merupakan Perusahaan coldstorage dengan berbagai macam produk ikan yang 

bergerak dibidang perikanan Kabupaten Barru, JL.Titang, sumpang binangae 

Sulawesi Selatan. Pengimplementasian ini bertujuan sebagai wadah informasi 

untuk mendukung aktivitas manajer maupun owner dalam pengambilan 

Keputusan dalam hal jual dan beli ikan serta mengatasi kelemahan sistem manual 

yang ada seperti pendataan supplier, double pembayaran atau hilangnya form 

processing pembelian, dengan menyediakan sistem informasi yang 

memungkinkan pemantauan secara langsung tanpa harus berada di lokasi serta 

akses mudah melalui desktop, Tablet atau smartphone. Sistem informasi 

manajemen ini dirancang untuk mengintegrasikan berbagai proses aliran kerja 

Perusahaan UD. Berkah jaya ke dalam database. Penelitian ini menggunakan 

metode Software Development Life Cycle (SDLC) dengan penerapan Unified 

Modeling Language (UML) yang akan menghasilkan spesikasi kebutuhan 

perangkat lunak, Sistem informasi yang dibangun mencakup master data, 

pendataan supplier, penjualan, pembayaran ke supplier, pengelolaan stok ikan di 

coldstorage, semua dapat diakses melalui web browser yang dapat digunakan oleh 

staff. Untuk menguji hasil implementasi setelah melakukan black-box testing 

dilakukan pengisisan kuisioner dengan perhitungan skala likert terhadap 

pengguna aplikasi responden menyatakan sistem berjalan dengan baik   
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ABSTRACT 

This research focuses on the design and implementation of a web-based Single 

Page Application (SPA) management information system for UD. Berkah Jaya. 

SPA web was chosen to minimize server resource usage by displaying various 

content on one page without needing to reload data from the server. UD. Berkah 

Jaya is a cold storage company with a variety of fish products operating in the 

fisheries sector in Barru Regency, JL. Titang, Sumpang Binangae, South 

Sulawesi.The implementation aims to provide an information platform to support 

managers and owners in decision-making regarding the buying and selling of fish 

and to address weaknesses in the existing manual system, such as supplier data 

recording, double payments, or lost purchase processing forms. This system 

provides real-time monitoring without needing to be on-site and easy access via 

desktop, tablet, or smartphone.This management information system is designed 

to integrate various workflow processes of UD. Berkah Jaya into a database. The 

research uses the Software Development Life Cycle (SDLC) method with the 

application of Unified Modeling Language (UML), which will produce software 

requirement specifications. The built information system includes master data, 

supplier data recording, sales, supplier payments, and fish stock management in 

cold storage, all accessible through a web browser that can be used by staff. To 

test the implementation results, after performing black-box testing, a 

questionnaire was filled out with Likert scale calculations. Respondents stated 

that the system works well. 
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