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ABSTRAK 
 

Dengan perkembangan teknologi informasi yang terus berlanjut, keberadaan 

sistem perpustakaan yang terintegrasi dapat meningkatkan kualitas layanan bagi 

pengguna. Meskipun demikian, perpustakaan SMK Muhammadiyah 3 Singosari 

masih mengalami kendala dalam manajemen aktivitas perpustakaan, termasuk 

pendataan dan pembuatan laporan. Untuk mengatasi hal ini, peneliti telah 

mengembangkan sistem informasi administrasi perpustakaan berbasis web. 

Pengembangan sistem menggunakan metode prototyping, yang memungkinkan 

penyesuaian dengan kebutuhan pengguna melalui interaksi antara peneliti dan 

pengguna. Dalam proses pengkodean, sistem dibangun menggunakan framework 

Laravel dengan konsep model view controller. Beberapa fitur yang dimasukkan ke 

dalam sistem mencakup penelusuran koleksi buku, manajemen data buku, 

peminjaman dan pengembalian buku, serta pengelolaan laporan peminjaman dan 

data pengunjung. Untuk memastikan kualitas sistem, dilakukan pengujian 

menggunakan blackbox testing oleh peneliti dan user acceptance test oleh petugas 

perpustakaan. Dengan demikian, diharapkan sistem ini dapat memberikan solusi 

yang efektif dalam meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan perpustakaan. 

Kata Kunci : Metode Prototype, Perpustakaan, website, black-box testing, user 

acceptance test  
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ABSTRACT 
 

With the continuous development of information technology, the existence of 

an integrated library system can improve the quality of service for users. However, 

the library of SMK Muhammadiyah 3 Singosari still experiences problems in 

managing library activities, including data collection and report generation. To 

overcome this, researchers have developed a web-based library administration 

information system. The system development used the prototyping method, which 

allows customization to user needs through interaction between researchers and 

users. In the coding process, the system was built using the Laravel framework with 

the view controller model concept. Some of the features incorporated into the 

system include book collection browsing, book data management, book borrowing 

and returning, as well as management of borrowing reports and visitor data. To 

ensure the quality of the system, testing was carried out using blackbox testing by 

researchers and user acceptance tests by library staff. Thus, it is expected that this 

system can provide an effective solution in improving the efficiency and quality of 

library services. 

Keywords : Prototype Method, Library, website, black-box testing, user acceptance 

test  
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