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ABSTRAK

Rahma Yulia, Sania. 2024. Pengembangan Media Komik Digital Pada Mata
Pelajaran SBDP Materi Kerajinan Dari Daur Ulang Plastik Bekas di Kelas
IV Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP,
Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (1) Belinda Dewi
Regina, M.Pd (Il) Nawang Sulistyani , M.Pd

Kata Kunci: Pengembangan, Komik Digital, Kerajinan, Daur Ulang.

Tujuan dari penelitian ini yaitu mengembangkan media komik digital pada
mata pelajaran SBDP materi kerajinan dari daur ulang plastik bekas di kelas 1V
sekolah dasar. Hal ini dilakukan karena di kelas IV SDN Tlekung 02 terdapat
analisis kebutuhan bahwa peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami
materi mengenai kerajinan dari daur ulang plastik bekas, dikarenakan belum ada
media yang digunakan dalam menyampaikan materi ini. Maka dibutuhkan media
yang dapat memberikan gambaran mengenai materi tersebut agar peserta didik
dapat memahami materi serta dan membuat kerajinan menjadi lebih beragam
dengan media komik digital.

Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang memiliki 5 tahapan yakni
analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Adapun subjek dalam
penelitian ini kelas 1V SDN Tlekung 02 yang berjumlah 34 peserta didik. Teknik
pengumpulan data yang digunakan yaitu wawancara, observasi, angket, dan
dokumentasi. Instrumen penelitian ini menggunakan pedoman wawancara,
pedoman observasi, pedoman angket, dan pedoman dokumentasi. Teknik analisis
data yang dilakukan yakni analisis data kualitatif dan analisis kuantitatif. Penelitian
dilakukan selama 4 bulan pada tanggal 12 oktober 2023- 13 februari 2024.

Hasil validasi media komik digital ini mendapatkan hasil kevalidan dari ahli
materi sebesar 83% dan ahli media sebesar 82% dengan kategori sangat valid untuk
diimplementasikan. Respon peserta didik mendapatkan nilai sebesar 84% dan hasil
angket respon guru sebesar 92% dengan kategori sangat baik. Hal ini dapat
diartikan bahwa pengembangan media komik digital materi kerajinan dari daur
ulang plastik bekas dapat membuat peserta didik tertarik dan lebih aktif dalam
mengikuti pembelajaran serta dapat menciptakan kerajinan lebih bervariasi. Bagi
peneliti selanjutnya, media komik digital ini dapat dikembangkan lebih maksimal
dari segi konsep, juga tampilan. Selain itu, penelitian dan pengembangan
selanjutnya terkait materi kerajinan dari daur ulang plastik bekas lebih diperbanyak
untuk variasi kerajinan yang akan dipilih. Penelitian ini dapat dijadikan referensi
ketika mengembangkan produk media lain dengan memperhatikan kebutuhan yang
diperlukan.
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ABSTRACT

Rahma Yulia, Sania. 2024. Development of Digital Comic Media in SBDP Subjects,
Craft Material from Recycled Used Plastic in Class IV Elementary Schools.
Thesis, Department of Primary School Teacher Education, FKIP,
Muhammadiyah University of Malang. Supervisor: (I) Belinda Dewi
Regina, M.Pd (I1) Nawang Sulistyani, M.Pd

Keywords: Development, Digital Comics, Crafts, Recycling.

The aim of this research is to develop digital comic media in the SBDP
subject, craft material from recycled used plastic in class 1V elementary schools.
This was done because in class IV of SDN Tlekung 02 there was a needs analysis
that students had difficulty understanding material regarding crafts from recycled
used plastic, because there was no media used to convey this material. So media is
needed that can provide an overview of the material so that students can understand
the material and make crafts more diverse using digital comic media.

This research uses the ADDIE model which has 5 stages, namely analysis,
design, development, implementation and evaluation. The subjects in this research
were class IV of SDN Tlekung 02, totaling 34 students. The data collection
techniques used were interviews, observation, questionnaires and documentation.
This research instrument uses interview guidelines, observation guidelines,
questionnaire guidelines, and documentation guidelines. The data analysis
techniques used are qualitative data analysis and quantitative analysis. The
research was conducted for 4 months on 12 October 2023- 13 February 2024.

The validation results of this digital comic media obtained validity results
from material experts of 83% and media experts of 82% with a very valid category
for implementation. Student responses received a score of 84% and teacher
response questionnaire results were 92% in the very good category. This can mean
that the development of digital comic media, craft materials from recycled used
plastic, can make students interested and more active in participating in learning
and can create more varied crafts. For future researchers, this digital comic media
can be developed more optimally in terms of concept and appearance. Apart from
that, further research and development regarding craft materials from recycled
used plastic will be expanded for the variety of crafts that will be selected. This
research can be used as a reference when developing other media products by
paying attention to the necessary needs.
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