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ABSTRAK

Safitri, Anggun Rahma. 2024. Pengembangan Media Komik Digital TANADA
(Kata bermakna Ganda) Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas 4
Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP,
Universitas Muhammadiyah Malang, Pembimbing: (I) Falistya Roisatul
Mar’atin Nuro, M.Pd, (I1) Belinda Dewi Regina, M.Pd.

Kata kunci: pengembangan, media komik digital TANADA

Penggunaan media dalam proses pembelajaran tentu membantu peneriman
materi peserta didik. Diperoleh -informasi bahwa peserta didik mengalami
kesulitan pada saat pembelajaran bahasa Indonesia materi kata bermakna ganda
dikarenakan tidak adanya media yang mendukung dan bahan peserta didik juga
hanya berupa LKS. Sehingga perlu adanya pengembangan media yang dapat
membantu guru dalam menjelaskan materi kepada peserta didik. Peserta didik
menyukai bacaan komik, oleh karena itu peneliti mengintegrasikan komik pada
pembelajaran dalam bentuk media. Sehingga penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media komik digital TANADA (kata bermakna ganda) pada
mata pelajaran bahasa Indonesia kelas 4 sekolah dasar.

Jenis_ penelitian yang dilakukan ‘merupakan penelitian  pengembangan
dengan menggunakan model ADDIE yang mempunyai 5 tahapan sistematis, yaitu
analyze, - design, development, implementation, ~and evaluation. Subjek
penelitiannya, yaitu peserta didik kelas 4 SDN Junrejo 02 Batu yang berjumlah
29. Penelitian dilakukan pada tahun ajaran 2023/2024 tepatnya di bulan Maret
2024. Jenis data yang diperoleh berupa data kualitatif dan data kuantitatif dengan
sumber data primer dan sekunder. Teknik yang digunakan untuk pengumpulan
data yaitu observasi, wawancara, angket, tes, dan dokumentasi. Analisis data yang
digunakan berupa analisis data kualitatif dan analisis data kuantitatif.

Hasil penelitian dan pengembangan pada media komik digital TANADA
sudah valid, dibuktikan dengan hasil validasi materi sebesar 96,42% dan validasi
media sebesar 87,5%. Terdapat angket rata-rata respon peserta didik sebesar
97,78%, angket respon guru kelas sebesar 100% dan dari hasil tes menunjukkan
nilai yang baik sehingga dapat disimpulkan bahwa media yang telah
dikembangkan layak digunakan. Media komik digital TANADA dapat
dipergunakan dalam mendukung pembelajaran bahasa Indonesia materi kata
bermakna ganda di kelas 4 sekolah dasar dan dapat diperbarui serta dikembangkan
pada materi lain dengan lebih menarik dan invovatif.
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ABSTRACT

Safitri, Anggun Rahma. 2024. Development of TANADA Digital Comic Media
(Double Meaning Word) in Subjects Indonesian Grade 4 of Elementary
School. Thesis, Department of Elementary School Teacher Education,
FKIP, University of Muhammadiyah Malang, Supervisor: (I) Falistya
Roisatul Mar‘atin Nuro, M.Pd, (I) Belinda Dewi Regina, M.Pd.

Keywords: development, digital comic media TANADA

The use of media in the learning process certainly helps the acceptance of
student material. Information was obtained that students experienced difficulties
when learning Indonesian double-meaning word material due to the absence of
supporting media and student material was also only in the form of LKS. So it is
necessary to develop media that can help teachers explain the material to students.
Students like to read comics, therefore researchers integrate comics in learning in
the form of media. So this study aims to develop TANADA digital comic media
(double meaning words) in subjects Indonesian grade 4 elementary school.

The type of research conducted is development research using the ADDIE
model which has 5 systematic stages, namely analyze, design, development,
implementation, and evaluation. The subjects of the study were 29 grade 4
students of SDN Junrejo 02 Batu. The study was conducted in the 2023/2024
school year, precisely in March 2024. The type of data obtained is qualitative data
and quantitative data with primary and secondary data sources. The techniques
used for data collection are observation, interviews, questionnaires, tests, and
documentation. Data analysis used in the form of qualitative data analysis and
guantitative data analysis.

The results of research and development on TANADA digital comic media
are valid, evidenced by the results of material validation of 96.42% and media
validation of 87.5%. There was an average student response questionnaire of
97.78%, a class teacher response questionnaire of 100% and from the test results
showed good scores so that it can be concluded that the media that has been
developed is suitable for use. TANADA digital comic media can be used in
supporting learning Indonesian double-meaning word material in grade 4
elementary school and can be updated and developed on other materials more
interesting and innovative.
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