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ABSTRAK 

Rental Mobil menyediakan layanan penyewaan mobil harian atau kontrak 

dengan opsi driver atau lepas kunci. Ini bisa menjadi solusi bagi mahasiswa di Malang 

yang tidak punya kendaraan pribadi, berguna untuk liburan, mudik, atau perjalanan 

ke bandara. Pertumbuhan sistem informasi ini memengaruhi pengalaman konsumen 

yang meningkat, mengutamakan kualitas layanan. Untuk membedakan diri dari 

kompetitor, perusahaan harus memiliki identitas yang kuat. Namun, desainer 

seringkali kesulitan dalam merancang antarmuka karena waktu yang dibutuhkan dan 

kurangnya konsistensi dalam desain antarmuka website. Konsistensi dalam 

antarmuka pengguna sangat penting untuk memudahkan pengguna memahami 

produk digital dan mencegah pengalaman yang buruk. Maka dari itu Standarisasi 

desain menjadi solusi dan pedoman untuk membuat desainer dalam merancang 

sebuah antarmuka pengguna yang konsisten dengan identitas perusahaan. Penelitian 

ini menggunakan metode Atomic Design yang menekankan pengaturan hierarkis 

komponen desain dari atom hingga halaman, serta fokus pada pembuatan komponen 

yang dapat digunakan kembali dan tingkat tampilan UI. Hasil penelitian 

menggunakan metode atomic desain yang dilakukan oleh tiga desainer menunjukkan 

efektivitas penyelesaian tugas mencapai 82% dan efisiensi waktu keseluruhan sebesar 

85% dengan penggunaan Design System. Ini mengindikasikan bahwa Design System 

meningkatkan produktivitas desainer antarmuka pengguna dan mengurangi waktu 

desain secara signifikan. 
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ABSTRACT 

Car rental provides daily or contract car rental services with driver or keyless 

options. This can be a solution for students in Malang who do not have a personal 

vehicle, useful for vacations, homecoming, or trips to the airport. The growth of this 

information system influences an enhanced consumer experience, prioritizing service 

quality. To differentiate themselves from competitors, companies must have a strong 

identity. However, designers often struggle in designing interfaces due to the time 

required and lack of consistency in website interface design. Consistency in user 

interface is essential to make it easier for users to understand digital products and 

prevent bad experiences. Therefore, design standardization is a solution and guideline 

to make designers design a user interface that is consistent with the company's 

identity. This research uses the Atomic Design method which emphasizes the 

hierarchical arrangement of design components from atoms to pages, as well as 

focusing on creating reusable components and UI display levels. The results of the 

research using the atomic design method conducted by three designers showed the 

effectiveness of task completion reached 82% and overall time efficiency of 85% with 

the use of Design System. This indicates that Design System increases the 

productivity of user interface designers and reduces design time significantly.  
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