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ABSTRAK  

Genduk Rahayu. 2024. Pengembangan Media Kartu Pohon Baca pada Mata Pelajaran Bahasa 

Indonesia Tema Diriku Kelas 1 SD. Penelitian dan pengembangan. Skripsi, Jurusan 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muhammadiyah Malang. Pembimbing (I) Delora Jantung Amelia, M.Pd (II) Vivi Kurnia 

Herviani, M.Pd 

Kata kunci: Pengembangan, Pohon Baca, Pembelajaran Bahasa Indonesia, Diriku, Role 

Playing Kelas 1 SD. 

Media berperan sebagai teknologi pembawa pesan (informasi) dan sebagai alat bantu 

untuk mewujudkan situasi pembelajaran yang lebih menarik dan membuat konsep-konsep 

yang bersifat abstrak. Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di Sekolah 

Dasar pada pembelajaran Bahasa Indonesia dikelas 1 diketahui bahwa penggunaan media 

terbatas z siswa kurang bersemangat dan cepat merasa bosan dan tidak memperhatikan materi 

yang disampaikan. Adapun tujuan penelitian adalah menghasilkan sebuah produk 

pengembangan media Pohon Baca sebagai media pembelajaran Bahasa Indonesia materi 

Diriku menggunakan metode pembelajaran Role Playing untuk siswa kelas 1 SD. 

Pengembangan media ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri 

dari lima tahapan yang meliputi Analisis (analysis), Desain (design), Pengembangan 

(development), Implementasi (implementation), Evaluasi (evaluation). Media Pohon Baca 

pada pembelajaran Bahasa Indonesia yang telah dikembangkan akan divalidasi oleh ahli 

media, ahli materi, ahli pembelajaran, uji coba skala kecil, dan uji coba skala besar. Penilaian 

ini dilakukan pada kelas 1 SD Negeri Kedungsoko III dengan pengumpulan data wawancara, 

lembar observasi, dokumentasi, serta angket. Teknik analisis data ini menggunakan analisis 

deskriptif kualitatif (saran & kritik) dan analisis data kuantitatif (nilai yang diberikan oleh 

validator dan angket siswa). 

Hasil penelitian diperoleh dari pengumpulan data melalui hasil prosentase uji coba 

ahli media sebanyak 91,1 % uji coba materi memperoleh prosentase 94,5 % uji coba ahli 

pembelajaran mencapai prosentase 98,18% uji coba kelompok dengan prosentase sebanyak 

95,83% yang dilaksanakan di SD Negeri Kedungsoko III Kabupaten Tuban pada siswa kelas 

1 SD. Pembuatan Media Pohon Baca ini menggunakan metode Role Playing atau bermain 

peran. Siswa memainkan karakter yang ada dalam skenario pembelajaran, siswa 

menggunakan media dengan menggunakan Pohon Baca dengan benda konkret yang 

berbentuk tiruan buah apel dari kain flanel. Materi pada media Pohon Baca menggunakan 

latihan soal dengan tipe soal essay. 

 

 

 

 



 

v 
 

ABSTRACT 

Genduk Rahayu. 2024. Development of Reading Tree Card Media in the Indonesian 

Language Subject Theme Myself for Grade 1 Elementary School. Research and development. 

Thesis, Department of Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher Training 

and Education, University of Muhammadiyah Malang. Supervisor (I) Delora Jantung Amelia, 

M.Pd (II) Vivi Kurnia Herviani, M.Pd 

Keywords: Development, Reading Tree, Indonesian Language Learning, Myself, Grade 1 

Elementary School Role Playing. 

Media acts as a technology that carries messages (information) and as a tool to create 

more interesting learning situations and create abstract concepts. Based on the results of 

observations made by researchers in elementary schools during class 1 Indonesian language 

learning, it is known that the use of media is limited and students are less enthusiastic and 

quickly get bored and do not pay attention to the material being presented. The aim of the 

research is to produce a product developing the Reading Tree media as a medium for learning 

Indonesian language material, Diriku, using the Role Playing learning method for grade 1 

elementary school students. 

This media development uses the ADDIE development model which consists of five 

stages which include Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation. The 

Reading Tree media for Indonesian language learning that has been developed will be 

validated by media experts, material experts, learning experts, small-scale trials and large-

scale trials. This assessment was carried out in class q at SD Negeri Kedungsoko III by 

collecting interview data, observation sheets, documentation and questionnaires. This data 

analysis technique uses qualitative descriptive analysis (suggestions & criticism) and 

quantitative data analysis (values given by validators and student questionnaires). 

The research results were obtained from data collection through the results of the 

percentage of media expert trials of 91.1%, material trials obtained a percentage of 94.5%, 

learning expert trials reached a percentage of 98.18%, group trials with a percentage of 

95.83% were carried out in Kedungsoko III State Elementary School, Tuban Regency for 

grade 1 elementary school students. Making Reading Tree Media uses the Role Playing 

method. Students play the characters in the learning scenario, students use media using 

Reading Trees with concrete objects in the form of imitations of apples made from flannel. 

The material in the Reading Tree media uses practice questions with essay type questions. 
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