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ABSTRAK 

Andromeda, Kharisma Cahya. 2024. Penggunaan Media Gim Dalam Materi Teks 

Berita Pada Penyusunan Buku Pengayaan Kelas VII SMP Sesuai Standar 

Penerbitan PT Intan Pariwara. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa 

Indonesia. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas 

Muhammadiyah Malang. Pembimbing: 1). Candra Rahma Wijaya Putra, 

S.S., S.Pd., M.A. 

 

Pada era abad 21, buku pengayaan yang hadir dituntut untuk selalu 

inovatif. Hal ini berkaitan dengan hadirnya tantangan pembelajaran abad 21 yang 

mengedepankan teknologi dan inovasi. Namun, pada saat ini keberadaan buku 

pengayaan dapat dikatakan belum mampu memenuhi tantangan pembelajaran 

abad 21. Oleh karena itu, dibutuhkan solusi berupa buku pengayaan yang 

interaktif dan mencerminkan pembelajaran di abad 21. Penelitian ini bertujuan 

untuk: 1). Mendeskripsikan penggunaan media gim dalam penyusunan buku 

pengayaan Bahasa Indonesia SMP kelas VII dengan mengacu pada standar 

penerbitan yang ditetapkan oleh PT Intan Pariwara, 2). Mendeskripsikan 

penyelesaian masalah dalam penyusunan buku pengayaan materi teks berita 

Bahasa Indonesia SMP kelas VII berdasarkan standar penerbitan PT Intan 

Pariwara 

Jenis penelitian yang digunakan yaitu Research & Development (R&D) 

dengan pendekatan kualitatif. Penelitian ini melalui beberapa tahapan, yakni 

analisis kebutuhan, desain, pengembangan. Data yang dikumpulkan menggunakan 

teknik studi kasus. 

Hasil penelitian yang diperoleh yaitu buku pengayaan perlu untuk 

dikembangkan isi materinya agar dapat lebih inovatif dan mencerminkan 

pembelajaran abad 21. Buku pengayaan yang dihasilkan memuat multimedia 

interaktif berupa gim edukasi. Pemanfaatan multimedia interaktif ini berguna 

untuk meningkatkan pemahaman serta hasil belajar siswa. Selain itu, dengan 

menghadirkan multimedia interaktif di dalam buku pengayaan dapat memberikan 

inovasi terhadap buku pengayaan agar tidak membosankan. 

Kata Kunci: Buku pengayaan, Multimedia interaktif, Gim edukasi, 

Penulisan buku sesuai standar PT Intan Pariwara 
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ABSTRACT 

 

Andromeda, Charisma Cahya. 2024. The use of game media in news text 

materials in the preparation of grade VII junior high school enrichment 

books according to PT Intan Pariwara's publishing standards. Thesis. 

Education Study Program Indonesian. Faculty of Teacher Training and 

Education. University of Muhammadiyah Malang. Supervisor: 1). Candra 

Rahma Wijaya Putra, S.S., S.Pd., M.A. 

 

In the 21st century, enrichment books are required to always be 

innovative. This is related to the presence of 21st-century learning challenges that 

prioritize technology and innovation. However, currently, the existence of 

enrichment books can be said to be unable to meet the challenges of 21st-century 

learning. Therefore, a solution is needed in the form of enrichment books that are 

interactive and reflect learning in the 21st century. This research aims to: 1). 

Describe the use of game media in preparing Indonesian language enrichment 

books for class VII Middle Schools by referring to the publishing standards set by 

PT Intan Pariwara, 2). Describe problem-solving in preparing books enriching 

Indonesian language news text material for class VII based on PT Intan Pariwara 

publishing standards 

The type of research used is Research & Development (R&D) with a 

qualitative approach. This research goes through several stages namely, needs 

analysis, design, and development. Data was collected using case study 

techniques. 

The results of the research obtained are that enrichment books need to be 

developed to be more innovative and reflect 21st-century learning. The resulting 

enrichment book contains interactive multimedia in the form of educational 

games. The use of interactive multimedia is useful for improving students' 

understanding and learning outcomes. In addition, by presenting interactive 

multimedia in enrichment books can provide innovation for enrichment books so 

that they are not boring. 

 

Keywords: Enrichment books, Interactive multimedia, Educational games, 

Book writing according to PT Intan Pariwara standards 
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