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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  iLatar  iBelakang. 

 Menurut  iSugiarto  ihukum  iadalah  ikeseluruhan  iasas-asas  idan  ikaidah-kaidah  iyang  

imengatur  ihubungan  imanusia  idalam  imasyarakat.  iPada  ipanel  idiskusi  iV  iMajelis  

iHukum  iIndonesia,  ibeliau  imengatakan  ibahwa  ihukum  iadalah  ikeseluruhan  iasas-asas  

idan  ikaidah-kaidah  iyang  imengatur  ikehidupan  imanusia  idalam  imasyarakat  idan  ijuga  

imeliputi  ilembaga-lembaga  iinstitusi,  idan  iproses-proses  iyang  imewujudkan  

iberlakunya  ikaidah  iitu  idalam  imasyarakat  isebagai  isuatu  ikenyataan.1 

 Penegakan  ihukum  iadalah  isuatu  iproses  iatau  itindakan   iyang  idimana  ihukum  iharus  

iditegakkan,  itentu  isaja  iini  iberkaitan  idengan  ilembaga-lembaga  iterkait  iserta  iinstansi  

iyang  imemiliki  iwewenang  idalam  ihal  imenegakkan  ihukum  iseperti  ipolisi,  ijaksa  iatau  

ihakim.  iIni   imenandakan  ibahwa  ihukum  iyang  itelah  idi  ibuat  ibukan  ihanya  isebuah  iproduk  

itulisan  isemata  iyang  idi  irumuskan  ilalu  idi  icetak  isemata.  iAgar  isuatu  ihukum  idapat  idinilai  

iberhasil  imaka  idi  ibutuhkan  ikejujuran  idan  ikehati-hatian  idalam  iproses  itersebut.  iTidak  

ibisa  idi  ipungkiri  ibahwa  iperubahan  izaman  idan  iperkembangan  izaman  ipada  iera  isaat  iini  

isangatlah  ipesat.  iPerubahan  iperubahan  iyang  iada  imembuat  imanusia  idi  ipaksa  iuntuk  

imau  itidak  imau  imengikuti  iperkembangan  iyang  iada,  ibaik  idari  ibudaya,  iperilaku  iserta  

iperkembangan  iteknologi  iyang  iada. 

 Cyber  iGambling  imerupakan  ipermainan  iyang  isudah  ilama  iada  idi  imuka  ibumi,  

ipermainan  ijaman  ikuno  itersebut  ihingga  isaat  iini  imasih  isaja  imenjadi  isalah  isatu  

 
1 Umar Said Sugiarto, 2018, Pengantar Hukum Indonesia, Jakarta: Sinar Grafika, h. 8. 
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ipermainan  ipopuler  idikalangan  imasyarakat.  iCyber  iGambling  imerupakan  isalah  isatu  

ibentuk  ipenyakit  imasyarakat  idan  imasuk  idalam  ikualifikasi  ikejahatan.  iParahnya  iCyber  

iGambling  idapat  imerusak  isistem  isosial  imasyarakat  iitu  isendiri,  iseperti  ihalnya  idalam  

iagama  iislam  ijuga  imelarang  iCyber  iGambling,  iperbuatan  ijudi  idan  ipertaruhan  iyang  idi  

ianggap  isebagai   idosa  iatau  iperbuatan  iharam.2  iCyber  iGambling  imeluas  imelalui  

ijaringan  iinternet  iyang  isangat  isulit  iuntuk  iditekan,  iapa  ilagi  ihadirnya  iberbagai  imacam  

ijenis  iCyber  iGambling  iyang  itersebar  imelalui   iwebsite  iyang  imuncul  isebagai  iiklan  idi  

iwebsite  itersebut. 

Di  izaman  iyang  imilenial  iseperti  isekarang  iini  ipromosi  iataupun  iajakan-ajakan  idi  

imedia  ionline  iseperti  iitu  itentu  ibukan  imerupakan  ihal  iyang  itabu  idan  ijustru  imenjadi  isalah  

isatu  istrategi  iyang  ibanyak  idigunakan  iproduk  ibarang  imaupun  ijasa.  iStrategi  iini  idikenal  

idengan  inama  istrategi  iEndorsement.  iEndorsement  ibiasanya  idilakukan  ioleh  iorang  

iyang  imemiliki  ipendukung  idan  ipengikut  iyang  ibanyak  idilingkungan  imaupun  idi  imedia  

isosialnya  idan  ijuga  ioleh  isitus-situs  iyang  ibanyak  idikunjungi  imasyarakat.  iPada  

idasarnya  ikata  iendorsement  iberasal  idari  ikata  iendorse  iyang  iartinya  iadalah  isebuah  

itindakan  imendukung  i(support)  iatau  isetuju  iterhadap  isesuatu.  iFenomena  iEndorsement  

iini  itak  ilain  idan  itidak  ibukan  iadalah  isalah  isatu  ibentuk  ipromosi  iyang  idilakukan  ipihak  

ionline  ishop  iuntuk  imendapatkan  ikonsumen  ibaru.3  iFaktanya,  iJika  ikita  imelakukan  

ipencarian  idengan  itanda  ipagar  i(tagar)  i#judionline  idi  imedia  isosial  iInstagram  isaja,  

iterdapat  i1  ijuta  iunggahan  ifoto  imaupun  ivideo  iyang  iberkaitan  idengan  imuatan  

icybergambling  i(Cyber  iGambling  ionline)  iatau  icybergambling  iendorsement  iyang  

 
2 Achmad Zurohman, (2016), Dampak Fenomena Judi Online terhadap Melemahnya Nilai-nilai 

Sosial pada Remaja, JESS 5, h. 2. 
3 Jessica Michele, Pengertian endorse, endorse adalah, https://kumparan.com/sociabuzz-

blog/pengertian-endorse-endorse-adalah/full, Diakses pada 23 November 2023 pukul 19.10 

https://kumparan.com/sociabuzz-blog/pengertian-endorse-endorse-adalah/full
https://kumparan.com/sociabuzz-blog/pengertian-endorse-endorse-adalah/full
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ihampir  isemuanya  iberisi  iajakan  iuntuk  imengakses  isitus-situs  icyber  igambling  i(Cyber  

iGambling  ionline)  itersebut. 

Di  iJawa  iTimur  iangka  ikasus  iCyber  iGambling  ionline  isendiri  isepanjang  itahun  i2022  

ihingga  ihingga  i30  iagustus  i2023  isebanyak  i612  ikasus  idan  i103  ikasus  idiantaranya  

imerupakan  ikasus  ipromosi  iCyber  iGambling4
  ibelakangan  itim  icyberpatrol  iPolresta  

iNgawi  iyang  ibekerja  isama  idengan  itim  iCyberpatrol  iPolda  iJatim  iberhasil  imenangkap  i7  

iinfluencer  iinstagram  iyang  iterlibat  ipromosi  iCyber  iGambling,  iTim  icyber  ipatrol  iPolda  

iJatim  imelakukan  imetode  iScientific  icrime  iinvetigation  idiantaranya  idengan  imelacak  

iIMEI  ipara  ipelaku.  iBerdasarkan  idata  idiatas  ibahwa  ijumlah  itindak  ipidana  

icybergambling  iendorsement  iyang  iterlapor  ijumlahnya  ijauh  ilebih  isedikit  

idibandingkan  iyang  iterekspose  idi  idunia  imaya,  ibagi  ipenulis  ihal  itersebut  ijuga  

imembuktikan  ilemahnya  ipenegakan  ihukum  icybergambling  iendorsement  idi  

iIndonesia.  iPadahal  iCybergambling  iendorsement  itelah  idiatur  iatau  idapat  idikaitkan  

idengan  ipasal  i45  iayat  i(2)  iUndang-Undang  iNomor  i19  iTahun  i2016  iTentang  iPerubahan  

iatas  iUndang-Undang  iNomor  i11  iTahun  i2008  itentang  iInformasi  idan  iTransaksi  

iElektronik  iyang  imana  iberbunyi,  iSetiap  iOrang  iyang  idengan  isengaja  imendistribusikan  

idan/atau  imentransmisikan  idan/atau  imembuat  idapat  idiaksesnya  iInformasi  iElektronik  

iyang  imemiliki  imuatan  iCyber  iGambling  isebagaimana  idimaksud  idalam  iPasal   i27  iayat  

i(2)  idipidana  idengan  ipidana  ipenjara  ipaling  ilama  i6  itahun  idan/atau  idenda  ipaling  ibanyak  

iRp1.000.000.000,00  i(satu  imiliar  irupiah).5  iDengan  icukup  ijelasnya  ipengaturan  

imengenai  iCybergambling  iendorsement  idi  iIndonesia  iditambah  idengan  imaraknya  

itindak  ipidana  iCybergambling  iendorsement  iyang  ipada  iakhirnya  imenjadi  ihal  iyang  

 
4 “Statistik kejahatan siber”, https://patrolisiber.id/statistic, diakses pada tanggal 23 November 

2023 Pukul 22.30 WIB 
5 Maskun, Kejahatan Siber (CYBER CRIME): Suatu Pengantar, Kencana, Jakarta, 2013, hlm. 46 
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ibiasa  idi  imata  imasyarakat  imenurut  ipenulis  imerupakan  ibukti  ilemahnya  ipenegakan  

ihukum  imengenai  icybergambling  iendorsement  idi  iIndonesia. 

Kegiatan  iendorse  iCyber  iGambling  isekarang  imarak  iterjadi,  ibukan  imelalui  iwebsite  

iterselubung,  ibahkan  isekarang  ipara  ipelakunya  isecara  iterang-terangan  imelakukan  

iendorse  iterhadap  isitus  iCyber  iGambling  imelalui  iaplikasi  iyoutube.  ipadahal  ihukum  idi  

iindonesia  isendiri  imengatur  itentang  ihukum  ijudi  iyang  iterdapat  ipada  iPasal  i303  idalam  

iKitab  iundang-Undang  iHukum  iPidana  idan  iJudi  iyang  idilakukan  isecara  iOnline  ibaik  

idalam  ibentuk   iapapun  itermasuk  iendorse  iCyber  iGambling  idi  iatur  idalam  iUndang-

Undang  iITE. 

 Youtube  imerupakan  isalah  isatu  iplatform  iyang  ipaling  ibanyak  idi  igunakan,  itentu  

isaja  idengan  ihadirnya  iyoutube  iseseorang  ibisa  imendapatkan  isebuah  iinformasi  iyang  idi  

ibuat  ioleh  iseseorang  ibahkan  ioleh  ikonten  ikreator  isekaligus.  iYoutube  isendiri  

imenghadirkan  iruang  iyang  isangat  iterbuka  ibagi  ipara  ipenggunanya  iagar  idapat  

imengekpresikan  idiri  imereka,  itidak  iperlu  itampil  idi  isuatu  itelevisi  iternama  iuntuk  idapat  

idikenal  ioleh  iorang  ibanyak.  iDampak  ihadirnya  iyoutube  isendiri  ibagi  imasyarakat  isangat  

ibesar,  iakan  itetapi  idi  isatu  isisi  iYoutube  ibisa  imenjadi  isebuah  itempat  idimana  iterjadinya  

itindak  ipidana,  isalah  isatunya  iYoutuber  iKimi  iHime  iyang  ikontenya  idi  ianggap  

imelakukan  iperbuatan  iasusila  iseacara  ivisual  idi  idepan  iumum  ipada  iplatform  iyoutube  

idan  idi  ianggap  imelanggar  ipasal  i27  iAyat  i1  iUU  iITE.6  iDi  isamping  iitu  ipromosi  i(endorse)  

iCyber  iGambling  imelalui  iplatform  iyoutube  ijuga  idilakukan  ioleh  ibeberapa  iyoutuber  

icontohnya  iYoutuber  iSteven  iKurniawan,  iDonkey  iYurino  idan  ibanyak  ilagi  iYoutuber  

iyang  isecara  iterang-terangan  imempeomosikan  isitus  iCyber  iGambling  idengan  icara  idi  

 
6 Muhammad Furqon, (2022), Upaya Perlindungan Hukum Terhadap Konten Kreator Pada 

Platform Youtube, Philosophia Law Review, Vol. 1(2) h. 157. 
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isawer  imelalui  ilive  istreaming  idan  ibanuak  ilagi  ikonten  iterkait,7  idengan  ihal  iini  ipeneliti  

imempertanyakan  ibagaimana  istatus  ipara  iYoutuber  idan  iInfluencer  iyang  

imempromosikan  iCyber  iGambling  idi  imata  ihukum  iindonesia  ikhususnya  iditinjau  idari  

iUndang-Undang  iNomor  i19  iTahun  i2016  idan  ijuga  ibagaimana  ipenerapan  ihukum  

iUndan-Undang  itersebut. 

 Berdasarkan  ilatar  ibelakang  idiatas,  imaka  ipenulis  imemberi  ijudul  ipenelitian  iini,  

iyaitu  i“PENEGAKAN  iHUKUM  iTERHADAP  iENDORSE  iCYBER  iGAMBLING  

iMELALUI  iAPLIKASI  iYOUTUBE” 

1.2  iRumusan  iMasalah. 

1. Bagaimana  ipenegakan  ihukum  iterhadap  iendorse  iCyber  iGambling  imelalui  

iaplikasi  iyoutube  idi  iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur,  iditinjau  idari  iUndang-

Undang  iNo.19  itahun  i2016? 

2. Bagaimana  iupaya  iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur  idalam  imemberantas  

ipenyebaran  iCyber  iGambling  imelalui  iaplikasi  iyoutube? 

1.3 Tujuan  iPenelitian. 

Sesuai  idengan  ipermasalahan  idiatas,  imaka  itujuan  idari  ipenulisan  iini  iadalah: 

1. Untuk  imengetahui  idan  imengkaji  itentang  ipenegakan  ihukum  iterhadap  iendorse  

iCyber  iGambling  imelalui  iaplikasi  iyoutube  idi  iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur,  

iditinjau  idari  iUndang-Undang  iNo.19  itahun  i2016. 

2. Untuk  imengetahui  idan  imengkaji  itentang  iupaya  iKepolisian  iDaerah  iJawa  

iTimur  idalam  imemberantas  ipenyebaran  iCyber  iGambling  imelalui  iaplikasi   

iyoutube. 

 
7 Achmad Zurohman, (2016), Dampak Fenomena Judi Online terhadap Melemahnya Nilai-nilai 

Sosial pada Remaja, JESS 5, h. 2 
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1.4 Manfaat  iPenelitian. 

Atas  idasar  imaksud,  itujuan,  idan  ialasan  isebagaimana  ipenulis  iuraikan  idiatas  imaka  

idengan  iini  ipenulis  imempunyai  iharapan  ike  idepannya  inanti  iakan  imemiliki  imanfaat   

isebagaimana  iberikut: 

1. Bagi  ipenulis  i 

Penulisan  iini  idiharapkan  idapat  imenambah  iwawasan  idan  ipengetahuan,  iserta  

isebagai  ireferensi  iinformasi  ibagi  ipenulis  iuntuk  imentransformasikan  

ipengetahuan  itentang  ipenegakan  ihukum  iterhadap  iendorse  iCyber  iGambling  

imelalui  iaplikasi  iyoutube  idi  iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur,  idisamping  iitu  

imanfaat  ipenulisan  iini  isecara  isubyektif  iyakni  isebagai  isyarat  iuntuk  

imenyelesaikan  istudi  iStrara-1  idi  iFakultas  iHukum  iUniversitas  iMuhammadiyah  

iMalang. 

2. Bagi  iKepolisian  i 

Penulisan  iini  idiharapkan  idapat  iberguna  isebagai  ireferensi  idan  iinformasi  ibagi  

iinstansi  iKepolisian  iuntuk  imemberikan  ikontribusi  iilmiah  idalam  ipembentukan  

iperaturan  iperundang-undangan  idengan  imenyesuaikan  inilai  ifundamental  iyang  

iada  idalam  imasyarakat.  i 

3. Bagi  iMasyarakat  i 

Karya  itulis  iini  idiharapkan  idapat  imemberikan  ipengetahuan  idan  iwawasan  iserta  

imembangun  ikesadaran  ihukum  ibagi  imasyarakat  itentang  ipenegakan  ihukum  

iterhadap  iendorse  iCyber  iGambling  imelalui  iaplikasi  iyoutube  idi  iKepolisian  

iDaerah  iJawa  iTimur.  iSehingga  inantinya  imasyarakat  ibisa  imenjadi  iPolitical  

icontrol  iatas  isuatu  ikebijakan  iyang  ilahir  inantinya.  i 

1.5 Kegunaan  iPenelitian. 
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a. Penulisan  iini  idiharapkan  idapat  imemberikan  imanfaat  iserta  isebagai  ibahan  

imasukan  ibagi  ipengembangan  iilmu  ihukum  ikhususnya  ihukum  ipidana  idengan  

imengkaji  isecara  iobyektif  itentang  ipenegakan  ihukum  iterhadap  iendorse  iCyber  

iGambling  imelalui  iaplikasi  iyoutube  idi  iKepolisisan  iDaerah  iJawa  iTimur. 

b. Sebagai  isumbangan  ipemikiran  iterhadap  iKepolisian  iRepublik  iIndonesia  iagar  

imeningkatkan  ipenerapan  ipenegakan  ihukum  iterhadap  iendorse  iCyber   

iGambling  imelalui  iaplikasi  iyoutube  idi  iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur. 

c. Sebagai  imateri  ipengembangan  idalam  ikeilmuan  ihukum.  i 

1.6 Metode  iPenelitian 

1. Metode  iPendekatan 

Dalam  ipenulisan  ipenelitian  iini  ipenulis  imenggunakan  imetodologi  ipendekatan  

iyuridis  iempiris,  iyaitu  ipenelitian  iyang  imenggunakan  ifakta-fakta  iempiris  ibaik  

iperilaku,  iverbal  iyang  idi  idapat  imelalui  iwawancara  idengan  ibeberapa  iresponden  iyang  

idianggap  idapat  imemberikan  iinformasi  imaupun  iperilaku  iyang  inyata  imelalui  

ipengamatan  ilangsung.8  iDalam  ihal  iini  imembawa  ikonsekuensi  ilogis  iyaitu  

idipergunakannya  ipendekatan  iilmu  isosial  idalam  imenerangkan   ipermasalahan  ihukum  

iyang  iditeliti.  iMetode  ipendektan  iYuridis  iEmpiris  iadalah  isalah  isatu  ijenis  imetodologi  

ihukum  iyang  ipemberlakuan  iketentuan  ihukum  ipada  isetiap  iperistiwa  ihukum  itertentu  

iyang  iterjadi  ipada  imasyarakat  idan  imenjelaskan  ipermasalahan  ihukum  iyang  iditeliti.9  

iKemudian  iuntuk  iproses  ipengumpulan  idata  idalam  ipenelitian  iini  idilakukan  isecara  

ideskriptif  idan  ikualitatif.  iMenurut  ipeneliti  ipendekatan  ijni  isangat  irelevan  idigunakan  

 
8 Kornelius Benuf dan Muhamad Azhar. 2020. Metodologi Penelitian Hukum sebagai 

InstrumenMengurai Permasalahan Hukum Kontemporer. Semarang. Jurnal Gema Keadilan. Vol. 7 

Edisi I. Fakultas Hukum. Universitas Diponegoro. Hlm. 29 
9 Ibid. Hlm 30 
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idalam  ipenelitian  iini  idikarenakan  iuntuk  imengetahui  isecara  ilangsung  ibagaimana  

ipenegakan  ihukum  iterhadap  iendorsement  iCyber  iGambling  ioleh  iPolda  iJatim. 

2. Jenis  idan  iSumber  iData 

Penelitian  iini  imenggunakan  imetodologi  ipendekatan  iyuridis  iempiris,  iyaitu  

ipenelitian  iyang  imenggunakan  ifakta-fakta  iempiris  ibaik  iperilaku,  iverbal  iyang  idi  idapat  

imelalui  iwawancara  idengan  ibeberapa  iresponden  iyang  idianggap  idapat  imemberikan  

iinformasi  imaupun  iperilaku  iyang  inyata  imelalui  ipengamatan  ilangsung.10 

1) Data  iPrimer 

Data  iprimer  iyaitu  idata  iyang  ididapat  ilangsung  idari  isumber  ipertama  iyang  

iterkait  idengan  ipermasalahan  iyang  iakan  idibahas  idengan  imelakukan  

iwawancara  iterstruktur  idengan  iinforman  iyang  iberasal  idari  ikepolisian  ipada  

iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur. 

2) Data  iSekunder 

Data  isekunder  iberupa  idata  itertulis  iseperti  isumber  ibuku,  ijurnal,  imakalah  

iilmiah  idan  idokumen  ilainnya  idari  ipihak  iyang  iterkait  imengenai  imasalah  

idalam  ipenelitian  iini.11 

3. Lokasi  iPenelitian 

Lokasi  iyang  idipilih  iuntuk  imendapatkan  iinformasi  iyang  irelevan  iserta  iakurat  iuntuk  

imembantu  ipenelitian  iini  iyaitu,  idengan  imengambil  ilokasi  ipenelitian  idi  iwilayah  

ihukum  iJawa  iTimur  itepatnya  idi  iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur.  iAlasan  ipemilihan  

 
10 Soerjono Soekanto. 1986. Pengantar Penelitian Hukum. Jakarta. Universitas Indonesia Press. 

Hlm 10. 
11 Kornelius Benuf dan Muhamad Azhar. 2020. Metodologi Penelitian Hukum sebagai 

InstrumenMengurai Permasalahan Hukum Kontemporer. Semarang. Jurnal Gema Keadilan. Vol. 7 

Edisi I. Fakultas Hukum. Universitas Diponegoro. Hlm. 17 
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ilokasi  idikarenakan  imasih  imaraknya  iprilaku  iinfluencer  iyang  imelakukan  iendorsement  

iyang  imengamdung  iunsur  iCyber  iGambling  idi  iwilayah  ihukum  iKepilisan  iDaerah  iJawa  

iTimur 

4. Teknik  iPengumpulan  idata 

Data  idalam  isuatu  ipenelitian  iadalah  imerupakan  ibahan  iyang  iakan  idipergunakan  

idalam  imenyelesaikan  ipermasalahan  iyang  itelah  idirumuskan  idalam  ipenelitian12.  iOleh  

ikarena  iitu,  idata-data  itersebut  iharus  idikumpulkan  iagar  ipermasalahan  idalam  ipenelitian  

iitu  idapat  idipecahkan.   iPada  ipenelitian  iini  ijenis  idata  iyang  idikumpulkan  idibagi  imenjadi  

idua  ijenis  idata  iyaitu  idata  iyang  ibersifat  iprimer  idan  idata  iyang  ibersifat  isekunder  idengan  

iteknik  ipengumpulan  idata  isebagai  iberikut: 

1. Wawancara 

Data  iprimer  iatau  idata  iyang  idiperoleh  ilangsung  idari  isumber  idata  idi  ilokasi  

ipenelitian  iatau  ilapangan  i(field  iresearch)  ididapatkan  imelalui  iwawancara  

idan  iobservasi.  iWawancara  iadalah  iproses  itanya  ijawab  idalam  ipenelitian  

iyang  iberlangsung  isecara  ilisan  idalam  imana  idua  iorang  iatau  ilebih  ibertatap  

imuka  imendengarkan  isecara  ilangsung  iinformasi-informasi  iatau  

iketerangan-keterangan. 

Wawancara  idilakukan  isecara  ibebas  iterbuka  idengan  imenggunakan  ialat  

iberupa  idaftar  ipertanyaan  iyang  itelah  idisiapkan  i(sebagai  ipedoman  

iwawancara)  isesuai  idengan  ipermasalahan  iyang  iakan  idicari  ijawabannya  

itanpa  imenutup  ikemungkinan  iuntuk  imenambah  ipertanyaan  ilain  iyang  

ibersifat  ispontan  isehubungan  idengan  ijawaban   iyang  idiberikan.  iTujuan  idari  

 
12 Kornelius Benuf dan Muhamad Azhar. 2020. Metodologi Penelitian Hukum sebagai 

InstrumenMengurai Permasalahan Hukum Kontemporer. Semarang. Jurnal Gema Keadilan. Vol. 7 

Edisi I. Fakultas Hukum. Universitas Diponegoro. Hlm. 13 
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iwawancara  iadalah  iagar  iinformant  idapat  iberbicara  iatau  imenyampaikan  

ipernyataan  iyang  imenjadi  ikepentingannya  iatau  ikelompoknya  isecara  

iterbuka. 

Wawancara  idilakukan  ibersama  iBriptu  iMuhammad  iPenyidik  iunit  iIV  iSiber  

ibeserta  ianggota  ipenyidik  iSiber  iterkait. 

2. Penentuan  iNarasumber 

Data  iprimer  idiperoleh  idengan  imelakukan  iwawancara  idengan  ipara  

inarasumber.  iPenentuan  inarasumber  idilakukan  idengan  iteknik  ipurposive  

isampling  iyaitu  iteknik  ipenentuannya  idengan  iberdasarkan  ipada  

ipertimbangan  iatau  ialasan  itertentu  iyaitu  ipihak-pihak  iyang  iterkait  ilangsung  

idengan  ipokok  ipermasalahan  iyang  idibahas,  iyang  idipadukan  idengan  iteknik  

isnowball  isampling  imerupakan  iteknik  ipenentuan  isampel  iyang  imula  

ijumlahnya  ikecil,  ikemudian  imembesar.  iSehingga  ipeneliti  imendapatkan  

iresponden  iberdasarkan  iinformasi  idan  irekomendasi  iyang  idiperoleh  idari  

iresponden  ilainnya 

3. Narasumber 

Dalam  ipenilitian  iini  iinforman  iyang  iditentukan  iadalah: 

a) Pihak  iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur,  iBriptu  iMuhammad  iPenyidik  

iUnit  iIV  icyber  iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur.  i 

4. Studi  iDokumentasi 

Untuk  imemperoleh  idata  isekunder  idalam  ipenelitian  iini  idilakukan  idengan  

icara  imengkaji  idan  imempelajari  ibahan-bahan  ikepustakaan  i(literature  

iresearch)  iyang  iberupa  ibahan-bahan  ihukum  ibaik  ibahan  ihukum  iprimer  idan  

isekunder. 
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5. Analisa  iData  i 

Analisa  idata  idalam  ipenelitian  iini  idengan  imenggunkan  imetode  ideskritif  

ikualitatif  iyaitu  idengan  icara  imemaparkan  isemua  idata  iyang  idihasilkan  idari  

idata  iprimer  imaupun  idata  isekunder  idan  idi  ianalisis  isecara  isistematis  iguna  

imenjawab  ipermasalahan  ipenilitian. 

 

1) Sistematika  iPenulisan. 

  i  iBAB  iI:  iPENDAHULUAN. 

Dalam  ibab  iini  imenguraikan  ilatar  iBelakang,  iPerumusan  iMasalah.  iTujuan  

iPenelitian,  iManfaat  iPenelitian,  iKegunaan  iPenelitian.  iMetode  iPenelitian,  iSerta  

iSistematika  iPenulisan  idalan  ipenelitian  iini.  i 

BAB  iII:  iTINJAUAN  iPUSTAKA. 

Dalam  ibab  iini  imenjelaskan  itentang  idefinisi  idari  ipenegakan  ihukum,  ijudi,  iCyber  

iGambling,  iendorsement,  iUndang-Undang  iNo.  i19  itahun  i2016  itentang  iinformasi  

idan  itransaksi  ielektronik. 

BAB  iIII:  iHASIL  iPENELITIAN  iDAN  iPEMBAHASAN. 

Pada  ibab  iini  imerupakan  imengenai  ihasil  ipenelitian  iserta  ianalisa  ipenulis  iyang  

imencakup  idengan  ipermasalah  iyang  idimaksud  iyaitu:  ipenegakan  ihukum  

iterhadap  iendorse  iCyber  iGambling  imelalui  iaplikasi  iyoutube  idi  iKepolisian  

iDaerah  iJawa  iTimur  iditinjau  idari  iUndang-Undang  iNo.19  itahun  i2016  idan  iupaya  

iKepolisian  iDaerah  iJawa  iTimur  idalam  imemberantas  ipenyebaran  iCyber  

iGambling  imelalui  iaplikasi  iyoutube. 
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  iBAB  iIV:  iPENUTUP. 

Pada  ibab  iini  imerupakan  ibagian  iakhir  iyang  iberisikan  ikesimpulan  iserta  isaran  idari  

ipenelitian.  iKesimpulan  ipada  ibagian  iini  imenjadi  ikesimpulan  iakhir  iyang  iberisi  

ipemikiran,  ipendapat  idan  isolusi  iatas  ipenelitian  iyang  itelah  idilakukan.  iSedangkan  

ipada  isaran  idan  ihasil  ipenulisan  iini  idiharapkan  ibermanfaat  ibagi  ipara  ipembaca. 

 

 


