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ABSTRAK 
 

Masalah: Penelitian ini bertujuan mengatasi masalah dalam aplikasi mengaji al-

qur’an pada anak-anak dengan kurangnya solusi desain terhadap fitur dan masih 

belum memenuhi kebutuhan pengguna. Metode: metode meng analisis kebutuhan 

pengguna. Metode ini mengintegrasikan penggalian kebutuhan dengan 

pemahaman pengalaman pengguna. Salah satu solusi utama adalah 

mengintegrasikan kebutuhan pengguna dan pengalaman pengguna yaitu orang tua 

mengajari anak nya yang masih bersekolah sd dalam pendekatan UX Journey. 

Hasil: pada pengujian acceptance criteria solusi desain aplikasi mengaji Al-

Qur’an secara rinci kriteria tampilan solusi desain dan fitur yang sudah terpenuhi 

pada  solusi desain aplikasi sehingga diterima dan dianggap berhasil (verif) pada 

fitur dan solusi desain aplikasi mengaji Al-Qur’an, dan requirement metric 

menunjukkan bahwa jawaban dari self review dengan Peer Riview atau peneliti 

1,2,3,4 sudah memenuhi standar kejelasan,ketepatan, kelengkapan, dapat 

dimengerti, verifikasi, konsisten internal, dan tepat karena hasilnya menunjukkan 

nilai 1 sehingga hasilnya verif. Kesimpulan dan pengembangan: Penelitian ini 

telah menghasilkan solusi desain aplikasi belajar mengaji yang memenuhi 

kebutuhan pengguna. Namun, penelitian harus dikembangkan dalam bentuk 

aplikasi. Ini dapat mencakup pengujian tambahan untuk mengetahui seberapa 

efektif aplikasi mengaji Al-Qur'an di dunia nyata, melibatkan lebih banyak orang 

tua yang mengajari anak mereka, serta penelitian memiliki jangka panjang untuk 

melacak kemajuan mengaji Al-Qur'an anak-anak yang menggunakan aplikasi ini. 

Kata kunci: User Experience (UX), aplikasi pembelajaran Al-Qur’an, metode UX Journey, 

pengalaman belajar, anak-anak, solusi desain aplikasi mengaji 
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ABSTRAK 
 

Problem: This research aims to overcome the problem in the application of 

reciting the Qur'an in children with the lack of design solutions to features and 

still not meeting user needs. Method: user needs analysis method. This method 

integrates needs exploration with understanding user experience. One of the main 

solutions is to integrate user needs and user experience, namely parents teaching 

their children who are still in elementary school in the UX Journey approach. 

Results: in testing acceptance criteria for the Qur'an recitation application design 

solution in detail the criteria for the appearance of the design solution and 

features that have been fulfilled in the application design solution so that it is 

accepted and considered successful (verif) on the features and design solutions of 

the Qur'an recitation application, and the requirement metric shows that the 

answers from self review with Peer Review or researchers 1,2,3,4 have met the 

standards of clarity, accuracy, completeness, understandability, verification, 

internal consistency, and correctness because the results show a value of 1 so that 

the results are verif. Conclusion and development: This research has produced a 

design solution for learning to recite applications that meet user needs. However, 

the research should be developed in the form of an application. This could include 

additional testing to find out how effective the Qur'ānic recitation app is in the 

real world, involving more parents teaching their children, as well as having a 

long-term study to track the Qur'ānic recitation progress of children using the 

app. 

Keywords: User Experience (UX), Qur'anic learning application, UX Journey 

method, learning experience, children, Quranic application design solution. 
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