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ABSTRAK 

pengenalan wajah manusia telah menjadi bidang yang berkembang pesat, 

dengan banyak aplikasi yang dapat diterapkan dalam keamanan, seperti ijin akses 

masuk ruangan, pengawasan lokasi, dan pencarian identitas individu dalam 

database. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun sebuah sistem absensi 

otomatis dengan deteksi wajah berbasis Raspberry Pi 3, menggunakan metode 

Facial Landmark untuk pengenalan wajah dengan input citra wajah yang diolah 

menggunakan metode Haarcascade, serta database hasil foto sendiri dengan 

bantuan aplikasi GUI. Dalam prinsip pengenalan wajah terdapat data training yang 

digunakan sebagai dataset untuk dijadikan data acuan dalam proses identifikasi 

wajah, pada sistem ini digunakan 1000 training data pada setiap orang. Oleh karena 

itu dari hasil pengujian menunjukkan bahwa berdasarkan sudut dengan 7 subjek 

pengguna menghasilkan tingkat akurasi dengan persentase 100% dalam keadaan 

sudut normal hingga 45˚ pengenalan wajah berhasil. Pengujian berdasarkan jarak 

dengan 7 subjek pengguna didapatkan persentase 100% dari jarak 20 hingga 80 cm 

pola wajah dapat terdeteksi, di atas 100 cm didapatkan 85.71% kadang terdeteksi 

kadang tidak, dari hasil pengujian jarak tersebut dapat disimpulkan bahwa semakin 

jauh jarak wajah terhadap kamera maka akan tidak terdeteksi dan disimpulkan 

bahwa jarak optimum berada di jarak 20cm hingga 80cm. 

Kata Kunci : Deteksi Wajah, Facial Landmark, Sistem Absensi 
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ABSTRACT 

Human facial recognition has become a fast-growing field, with many 

applications that can be applied in security, such as room entry permits, location 

surveillance, and searching for individual identities in databases. The purpose of 

this research is to build an automatic attendance system with face detection based 

on Raspberry Pi 3, using the Facial Landmark method for facial recognition with 

facial image input processed using the Haarcascade method, as well as a self-image 

database with the help of a GUI application. In the face recognition principle there 

is training data that is used as a dataset to be used as reference data in the face 

identification process, this system uses 1000 training data on each person. 

Therefore, the test results show that based on the angle with 7 subjects the user 

produces an accuracy rate of 100% in normal angles up to 45˚ facial recognition 

is successful. Tests based on distance with 7 user subjects obtained a percentage of 

100% from a distance of 20 to 80 cm facial patterns can be detected, above 100 cm 

obtained 85.71% sometimes detected sometimes not, from the results of testing this 

distance it can be concluded that the farther the face distance from the camera, the 

was not detected and it was concluded that the optimum distance was at a distance 

of 20cm to 80cm. 

Keyword : Face Detection, Facial Landmark, Attendance System 
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