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ABSTRAK

Pengaruh aplikasi seluler dalam berbagai aspek kehidupan telah menciptakan
perubahan mendalam di era digital. Namun, pesatnya perkembangan ini juga
menimbulkan tantangan bagi perusahaan IT, terutama dalam pengembangan aplikasi
dengan cepat tanpa mempertimbangkan kualitas kode. Sebagai contoh di Sofiware
House tempat penulis bekerja, sebuah perusahaan mengalami kesulitan selama proses
pengembangan aplikasinya. Pola desain yang kurang tepat, terutama desain pattern
Chain of Responsibility, menjadi akar masalah dengan modul-modul yang saling
bergantung secara berlebihan, menghambat fleksibilitas dan merugikan proses

pemeliharaan.

Hal serupa terjadi pada aplikasi yang penulis kembangkan sebelumnya yakni
aplikasi katafilm. Untuk mengatasi permasalahan ini, penelitian ini berfokus pada
implementasi pola desain observer pada aplikasi KataFilm. Sebelumnya, aplikasi ini
menggunakan desain pattern Chain of Responsibility yang dianggap kurang optimal,

khususnya dalam hal maintainability.

Dengan ‘menganalisis dampak negatif desain sebelumnya, penelitian ini
bertujuan untuk menciptakan solusi yang lebih efisien dan mudah dipelihara melalui
penggunaan pola desain observer. Langkah ini diharapkan tidak hanya memperbaiki
aplikasi KataFilm secara spesifik, tetapi juga memberikan kontribusi positif dalam
pemahaman dan penerapan desain pattern yang lebih efektif dalam industri aplikasi

seluler di Indonesia.

Kata Kunci: Pola desain, Observer, Chain of Responsibility



ABSTRACT

The impact of mobile applications on various aspects of life has brought about
profound changes in the digital era. However, the rapid development in this field also
poses challenges for IT companies, particularly in rapidly developing applications
without considering code quality. For instance, at the Software House where the author
works, a company faced difficulties during the development process of its application.
The use of inappropriate design patterns, especially the Chain of Responsibility design
pattern, became the root cause of the problem, leading to excessive module

interdependence, hindering flexibility, and compromising the maintenance process.

Similar issues occurred in an application the author previously developed,
namely the KataFilm application. To address these challenges, this research focuses
on implementing the observer design pattern in the KataFilm application. Previously,
the application used the Chain of Responsibility design pattern, which was considered

suboptimal, particularly in terms of maintainability.

By analyzing the negative impacts of the previous design, this research aims to
create a more efficient and easily maintainable solution through the implementation of
the observer design pattern. This step is expected not only to rectify the specific issues
in the KataFilm application but also to provide a positive contribution to

understanding and applying more effective design patterns in the mobile application

industry in Indonesia.

Keywords: Design Pattern, Observer, Chain of Responsibility
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