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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat application programming interface (API) 

pada aplikasi sistem informasi akademik (SIAKAD) untuk mengatasi 

permasalahan operasional  SMK Muhammadiyah 7 Gondanglegi yang masih 

menerapkan layanan prakarya sistem penerjemahan. Dimana sekolah ini masih 

menggunakan formulir kertas, surat menyurat dilakukan secara manual dan 

evaluasi mata pelajaran masih berbasis Microsoft Excel. Selain itu, belum adanya 

sistem informasi manajemen sekolah yang terintegrasi bagi guru dan staf. 

Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan SIAKAD API  

dapat mengatasi inefisiensi tersebut dengan menggunakan  use case diagram 

untuk mendefinisikan kebutuhan sistem, menyajikan secara jelas arsitektur 

layanan web service dan model menggunakan bahasa pemodelan seperti Activity 

diagram dan ERD.  Pengujian dengan  Postman menunjukkan fungsionalitas web 

service bekerja dengan baik, pengujian kode API dengan SonarQube 

menunjukkan kualitas kode  sangat baik, tidak ada error atau bug. Mengadopsi 

pendekatan ini juga bertujuan untuk meminimalkan kesalahan atau kegagalan 

sistem dengan memungkinkan pengembang untuk fokus pada spesifikasi 

fungsional setiap fitur berdasarkan kebutuhan bisnis yang jelas. 

Kata Kunci: Application Programming Interface, Sistem Informasi Akademik, 

konvensional, web service, pengembangan   
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop an Application Programming Interface (API) for the 

Academic Information System (SIAKAD) to address operational challenges at 

SMK Muhammadiyah 7 Gondanglegi, which still employs a manual translation 

service system. The school utilizes paper forms, manual correspondence, and 

assesses subjects using Microsoft Excel. Furthermore, there is a lack of an 

integrated school management information system for teachers and staff. The 

research concludes that the development of the SIAKAD API can overcome these 

inefficiencies by employing use case diagrams to define system requirements, 

presenting a clear architecture of web services, and modeling using modeling 

languages such as Activity diagrams and ERD. Testing with Postman 

demonstrates that the web service functionalities work effectively, and SonarQube 

testing of the API code reveals excellent code quality with no errors or bugs. 

Adopting this approach also aims to minimize system errors or failures by 

enabling developers to concentrate on the functional specifications of each feature 

based on clear business requirements. 

Keywords: Application Programming Interface, Academic Information System, 

conventional, web service, development   
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