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SOLUSI PERMASALAHAN

Berdasarkan hasil pengamatan, peneliti menemukan bahwa anak-anak sangat
tertarik ketika dalam proses pembelajaran mereka diminta menggunakan
smartphone untuk mengakses materi yang akan dipelajari. Selanjutnya peneliti
memilih materi “<s_ =3 untuk dikembangkan dalam produk Webtoon, hal ini
dikarenakan materi “<s =3 merupakan salah satu materi bahasa Arab yang ada
pada jenjang SMP. Materi “<,=d” ini merupakan materi yang melekat dalam
kehidupan sehari-hari remaja, namun pemahaman akan materi ini menjadi sulit dan
terkesan membosankan jika tidak dikemas dengan baik. Materi ini dapat menjadi
menarik jika dibuat dalam bentuk sebuah cerita webtoon yang menggambarkan
seorang murid SMP yang baru saja pindah dalam menjalani kesehariannya di
sekolah barunya dan ditampilkan dengan sebuah ilustrasi yang menarik. Hal ini
diharapkan dapat meningkatkan minat siswa dalam belajar bahasa Arab.

Berdasarkan pemikiran diatas peneliti tertarik untuk mengembangkan komik
digital bahasa Arab berbasis webtoon sebagai media pembelajaran bahasa Arab
dengan menggunakan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab

Qira’ah Berbasis Webtoon”.



