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KATA PENGANTAR  

Segala puji bagi Allah SWT. yang telah melimpahkan rahma dan karunia-Nya serta 

selalu memberikan petunjuk, kemudahan, kelancaran, rasa syukur, dan kekuatannya kepada 

peneliti dalam menyusun tugas akhir dengan judul KOMUNIKASI KELOMPOK PEMAIN 

PUBG MOBILE DALAM MEMENANGKAN PERTANDINGAN  (Studi Kasus di ESI 

Kabupaten Madiun).Tugas akhir skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar Sarjana (S-1) Ilmu Komunikasi pada Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik 

Universitas Muhammadiyah Malang. Shalawat serta salam semoga senantiasa tercurah 

kepada Nabi Muhammad SAW, yang telah membawa umat manusia dari zaman kegelapan 

menuju zaman yang terang benderang dengan ilmu pengetahuan dan akhlak mulia sebagai 

pedoman hidup. Semoga nilai-nilai keteladanan beliau senantiasa menjadi inspirasi dalam 

menuntut ilmu dan berkarya. 

​Peneliti sangat menyadari bahwa tugas akhir skripsi ini masih sangat jauh dari kata 

sempurna, dikarenakan adanya keterbatasan dalam pengetahuan dan pengalaman yang 

dimiliki oleh peneliti. Dalam menyelesaikan tugas akhir skripsi ini, peneliti sangat menyadari 

bahwa skripsi ini dapat terselesaikan dengan tepat waktu, tidak terlepas dari bimbingan, 

bantuan, dan dukungan dari berbagai pihak baik dalam bentuk materi maupun non materi. 

Oleh karena itu, peneliti ingin mengucapkan rasa terima kasih yang mendalam kepada: 

1.​ Kepada Allah SWT. yang telah memberikan kelancaran, ketabahan, 

keikhlasan serta memberikan rasa aman pada setiap proses pengerjaan. Terima 

kasih pula kepada Allah SWT. atas rezeki yang diberikan sehingga peneliti 

menyelesaikan kuliah tanpa merasa kekurangan. 

2.​ Kepada Bapak Prof. Dr. Nazarudin Malik, S.E, M.Si selaku Rektor Universitas 

Muhammadiyah Malang berserta jajaranya. 

3.​ Kepada bapak Farid Rusman selaku pembimbing peneliti. Bapak terimakasih 

banyak sudah mempermudah peneliti saat bimbingan, terimakasih untuk tidak 

pernah memojokkan saat bimbingan sehingga membuat peneliti sedikit merasa 

aman. Terimakasih bapak yang sudah menyemangatiku untuk bisa lulus tepat 

waktu dengan memberikan kata kata semangat sehabis selesai bimbingan. 

pada  
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kesempatan ini saya ingin menyampaikan bahwa bapak pembimbing terbaik 

berkatmu peneliti dapat menyelesaikan skripsi ini terima kasih sekali lagi 

untuk bapak farid rusman. 

4.​ Pada kesempatan ini, saya ingin menyampaikan ucapan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada kedua orang tua saya, Ibu dan Ayah, yang telah 

memberikan kasih sayang, doa, serta pengorbanan yang tidak pernah putus. 

Untuk Ibu tercinta yang saat ini sedang berjuang melawan sakitnya, terima 

kasih atas segala cinta, ketulusan, dan doa yang selalu Ibu berikan dalam 

setiap langkah hidup saya. Dalam kondisi apa pun, Ibu tetap menjadi sumber 

kekuatan terbesar yang membuat saya mampu bertahan dan terus berusaha 

menyelesaikan pendidikan ini. Untuk Ayah tersayang, terima kasih karena 

telah rela bekerja jauh di sana demi memperjuangkan masa depan saya, 

mengorbankan tenaga, waktu, dan lelahnya demi memastikan saya bisa 

sampai pada tahap ini. Perjuangan Ayah menjadi alasan saya untuk tidak 

menyerah dan terus melangkah hingga akhirnya dapat menyelesaikan kuliah 

ini. Skripsi ini saya persembahkan sebagai bentuk kecil dari rasa terima kasih 

saya atas segala pengorbanan Ibu dan Ayah yang tidak mungkin bisa 

terbalaskan sepenuhnya.  

5.​ Dengan penuh rasa haru, saya ingin menyampaikan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada kakak saya tercinta. Tidak ada kata yang benar-benar 

cukup untuk menggambarkan betapa besar arti dan perjuangan yang telah 

kakak berikan dalam hidup saya. Kakak yang selalu menahan ego, bahkan di 

saat mungkin kakak sendiri lelah dan memiliki keinginan pribadi, namun tetap 

memilih untuk mengalah demi saya. Kakak yang tidak pernah menunjukkan 

rasa iri sedikit pun, justru selalu memberikan ruang, dukungan, dan ketulusan 

yang begitu besar tanpa pernah saya minta. Saya tahu, terlalu banyak hal yang 

telah kakak korbankan untuk saya—hal-hal yang mungkin tidak pernah saya 

balas dengan sepadan, bahkan tidak selalu saya ucapkan dengan cukup. 

Namun dalam diam, saya selalu menyimpan rasa terima kasih itu, selalu 

mengapresiasi setiap langkah dan pengorbanan kakak yang sering kali tidak 

terlihat oleh orang lain. Jika saya bisa sampai di titik ini, itu bukan hanya 

karena usaha saya sendiri, tetapi juga karena ada kakak yang diam-diam selalu 

menguatkan, meski tidak selalu  
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terlihat. Terima kasih kakak, untuk semua hal yang tidak pernah saya sangka 

akan begitu berarti dalam hidup saya. 

6.​ Saya juga ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada seluruh informan 

yang telah bersedia meluangkan waktu dan pikiran untuk membantu saya 

dalam proses penyusunan skripsi ini. Terima kasih kepada Rionald, 

Gamelious, Gusty, dan Christopher yang telah menjadi narasumber dalam 

penelitian ini. Tanpa kesediaan kalian untuk berbagi informasi dan 

pengalaman, penelitian ini tidak akan dapat terselesaikan dengan baik. Setiap 

jawaban dan pandangan yang diberikan sangat membantu saya dalam 

melakukan penelitian. Ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya juga saya 

sampaikan kepada Bapak Dida Erik selaku Ketua ESI Kabupaten Madiun 

yang telah memberikan dukungan serta kesempatan bagi saya untuk 

melakukan penelitian ini. Bantuan dan keterbukaan yang diberikan sangat 

berarti dalam kelancaran proses pengumpulan data skripsi saya. Saya sangat 

menghargai waktu, tenaga, dan kontribusi yang telah diberikan oleh seluruh 

pihak yang terlibat. 

7.​ Saya ingin menyampaikan terima kasih yang paling tulus kepada salah satu 

partner saya yaitu Revina, yang telah menemani saya sejak awal masa 

perkuliahan hingga saat ini. Kehadiran Revina bukan hanya sebagai seseorang 

yang mendampingi, tetapi juga menjadi bagian penting dalam perjalanan 

hidup saya selama kuliah. Berkat Revina, saya belajar banyak hal tentang arti 

perjuangan, pentingnya pendidikan, serta bagaimana menghargai waktu 

dengan lebih baik. Banyak hal dalam diri saya yang berubah menjadi lebih 

baik karena dukungan, perhatian, dan kesabaran yang selalu diberikan tanpa 

henti. Jika saya bisa sampai di titik ini, itu juga karena ada Revina yang selalu 

ada di samping saya, menguatkan saya ketika lelah dan mengingatkan saya 

ketika mulai kehilangan arah. Terima kasih karena telah menjadi salah satu 

alasan saya untuk terus bertahan dan menyelesaikan kuliah ini sampai akhir. 

8.​ kepada teman seperjuangan kuliah saya yaitu naufal, aldio, dan welly terima 

kasih banyak  telah membantu sedikit banyaknya pada penelitian ini dengan 

memberi semangat peneliti maupun memberi arahan kepada peneliti pada saat 

penelitian. 
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9.​ terima kasih kepada teman seperjuangan sewaktu di perantauan yaitu galih dan 

riko puguh terima kasih telah mendengarkan keluh kesah peneliti, terima kasih 

telah menemani peneliti sehari hari dalam keadaan susah maupun senang, 

kalian salah satu orang yang tau keadaan peneliti dikala susah dan senang 

sekali lagi terima kasih 

10.​terima kasih juga kepada bagas yang telah rela meminjamkan laptop nya tanpa 

rasa ragu kepada peneliti sehingga peneliti bisa menyelesaikan skripsi ini. 

11.​terakhir terima kasih kepada saudara saudara SH WINONGO khususnya 

kepada Stk Kampus Putih yang telah tulus menemani peneliti pada sampai 

saat ini semoga kalian semua di lancarkan segala urusan dan di permudah 

Allah Swt. 
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