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ABSTRACT 

THE INFLUENCE OF TIKTOK USAGE ON DIGITAL COMPETENCE 

WITH LEARNING MOTIVATION AS A MEDIATING VARIABLE AMONG 

STUDENTS OF SMKN 1 GEMPOL 

 

Nadia Rahma Yuliana¹, Uci Yuliati², Immanuel Mu'ammal³ 

¹²³Management Study Program, Universitas Muhammadiyah Malang, Indonesia 

e-mail:nadiar2407@gmail.com 

 

This study aims to analyze the effect of TikTok usage on digital competence with 

learning motivation as a mediating variable among students of SMKN 1 Gempol. 

This study employed a quantitative approach using an explanatory research design. 

The population consisted of 750 students of SMKN 1 Gempol. The sample was 

selected using a simple random sampling technique, resulting in 75 respondents, 

comprising 25 students from Grade X, 25 students from Grade XI, and 25 students 

from Grade XII. Data were collected through questionnaire distribution and 

analyzed using Structural Equation Modelling (SEM) based on Partial Least 

Squares (PLS) with the assistance of SmartPLS 4.0 software. The results of the scale 

range analysis indicate that TikTok usage, learning motivation, and digital 

competence are all categorized as high. The hypothesis testing results reveal that 

TikTok usage has a positive and significant effect on both digital competence and 

learning motivation. However, learning motivation does not have a significant 

effect on digital competence and therefore is unable to mediate the relationship 

between TikTok usage and digital competence. These findings indicate that the 

educational use of TikTok plays a more direct role in improving students’ digital 

competence than through learning motivation as a mediating variable. Therefore, 

the educational use of TikTok can serve as an effective learning medium to support 

the development of students’ digital competence and enhance the quality of the 

learning process. 

 

Keywords: TikTok usage, digital competence, learning motivation, mediation, 

students. 
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ABSTRAK 

PENGARUH PENGGUNAAN TIKTOK  TERHADAP KOMPENTENSI 

DIGITAL DENGAN MOTIVASI BELAJAR SEBAGAI MEDIASI PADA 

SISWA SMKN 1 GEMPOL 

 

Nadia Rahma Yuliana 1, Uci Yuliati2, Immanuel Mu'ammal3 
123Program Studi Manajemen, Universitas Muhammadiyah Malang, Indonesia 

e-mail :nadiar2407@gmail.com 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penggunaan TikTok terhadap 

kompetensi digital dengan motivasi belajar sebagai variabel mediasi pada siswa 

SMKN 1 Gempol. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis 

explanatory research. Populasi penelitian adalah seluruh siswa SMKN 1 Gempol 

sebanyak 750 siswa. Teknik pengambilan sampel menggunakan simple random 

sampling, sehingga diperoleh 75 responden yang terdiri atas 25 siswa kelas X, 25 

siswa kelas XI, dan 25 siswa kelas XII. Data dikumpulkan melalui penyebaran 

kuesioner dan dianalisis menggunakan metode Structural Equation Modelling 

(SEM) berbasis Partial Least Square (PLS) dengan bantuan software SmartPLS 

4.0. Hasil analisis rentang skala menunjukkan bahwa penggunaan TikTok, 

motivasi belajar, dan kompetensi digital berada pada kategori tinggi. Hasil 

pengujian hipotesis menunjukkan bahwa penggunaan TikTok berpengaruh positif 

dan signifikan terhadap kompetensi digital serta motivasi belajar. Namun, motivasi 

belajar tidak berpengaruh signifikan terhadap kompetensi digital sehingga tidak 

mampu memediasi pengaruh penggunaan TikTok terhadap kompetensi digital. 

Temuan ini menunjukkan bahwa pemanfaatan TikTok sebagai media pembelajaran 

lebih berperan secara langsung dalam meningkatkan kompetensi digital siswa 

dibandingkan melalui motivasi belajar sebagai variabel mediasi. Dengan demikian, 

penggunaan TikTok secara edukatif menjadi alternatif media pembelajaran yang 

efektif untuk mendukung pengembangan kompetensi digital siswa dan 

meningkatkan kualitas pembelajaran 

Kata kunci: penggunaan TikTok, kompetensi digital, motivasi belajar, mediasi, 

siswa 
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