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ABSTRAK

Eka Putri Saskiatun Nabillah. 2026. Efektivitas Pemanfaatan Aplikasi Charades
dalam Pembelajaran Kosakata dan Struktur Kalimat Sederhana Mahasiswa
BIPA UMM Tingkat Al. Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra
Indonesia, FKIP Universitas Muhammadiyah Malang Pembimbing: (1) Dr.
M. Isnaini, M.Pd.

Kata kunci: pembelajaran berbasis permainan digital, kosakata, struktur kalimat
sederhana.

Meningkatnya peran Bahasa Indonesia sebagai bahasa internasional melalui
program Bahasa Indonesia bagi Penutur Asing (BIPA) menuntut hadirnya media
pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan kebutuhan pemelajar pemula. Pada
tingkat A1, pemelajar BIPA kerap mengalami kesulitan dalam penguasaan kosakata
dan penyusunan struktur kalimat sederhana karena keterbatasan perbendaharaan
kata serta rendahnya keterlibatan dalam pembelajaran konvensional. Penelitian ini
bertujuan mengkaji efektivitas aplikasi Charades sebagai media pembelajaran
berbasis permainan digital dalam meningkatkan penguasaan kosakata dan
kemampuan menyusun kalimat sederhana mahasiswa BIPA tingkat Al di
Universitas Muhammadiyah Malang, sekaligus mengidentifikasi faktor pendukung
dan penghambat penerapannya.

Penelitian ini menggunakan pendekatan metode campuran dengan desain
konvergen paralel. Data kuantitatif diperoleh melalui pre-test dan post-test terhadap
sembilan mahasiswa BIPA tingkat Al yang dipilih secara purposive sampling,
sedangkan data kualitatif dikumpulkan melalui wawancara mendalam. Analisis
kuantitatif dilakukan menggunakan uji paired sample t-test untuk mengetahui
perbedaan hasil belajar sebelum dan sesudah penggunaan aplikasi Charades.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar yang
signifikan setelah penerapan aplikasi Charades, ditandai dengan kenaikan nilai
rata-rata dan distribusi hasil belajar yang lebih merata. Temuan kualitatif
memperlihatkan bahwa mahasiswa merespons positif penggunaan aplikasi ini
karena membantu memahami kosakata secara kontekstual, mempermudah
penyusunan kalimat sederhana, serta meningkatkan motivasi, kepercayaan diri, dan
keterlibatan dalam pembelajaran. Kendala yang muncul terutama berkaitan dengan
keterbatasan kosakata awal, bukan pada efektivitas media. Berdasarkan temuan
tersebut, dapat disimpulkan bahwa aplikasi Charades efektif sebagai media
pembelajaran kosakata dan struktur kalimat sederhana bagi mahasiswa BIPA
tingkat Al, sekaligus menghadirkan pengalaman belajar yang interaktif,
menyenangkan, dan komunikatif.
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ABSTRACT

Eka Putri Saskiatun Nabillah. 2026. The Effectiveness of Using the Charades
Application in Learning Vocabulary and Simple Sentence Structure for Al-
Level BIPA Students at UMM. Indonesian Language and Literature Education
Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, University of

Muhammadiyah Malang. Supervisor: (1) Dr. M. Isnaini, M.Pd.
Keywords: digital game-based learning, vocabulary, and simple sentence structure.

The increasing role of Indonesian as an international language through the
Indonesian for Foreign Speakers (BIPA) program demands innovative learning
media that meet the needs of beginner learners. At the Al level, BIPA learners often
experience difficulties in vocabulary mastery and constructing simple sentence
structures due to limited vocabulary and low engagement in conventional learning.
This study aims to test the effectiveness of the Charades application as a digital
game-based learning medium in improving vocabulary mastery and simple
sentence structure skills for Al-level BIPA students at the University of
Muhammadiyah Malang, while also identifying supporting and inhibiting factors in
its implementation.

This study used a mixed-methods approach with a parallel convergent
design. Quantitative data were obtained through pre- and post-tests on nine Al-
level BIPA students selected using purposive sampling, while qualitative data were
collected through in-depth interviews. Quantitative analysis was conducted using
paired-sample t-tests to determine differences in learning outcomes before and after
using the Charades app.

The results showed a significant improvement in learning outcomes after
implementing the Charades app, as evidenced by an increase in mean scores and a
more even distribution of learning outcomes. Qualitative findings indicated that
students responded positively to the app because it helped them understand
vocabulary contextually, facilitated the construction of simple sentences, and
increased motivation, confidence, and engagement in learning. Challenges that
emerged were primarily related to limited starting vocabulary, rather than the
effectiveness of the tool. Based on these findings, it can be concluded that the
Charades app is an effective learning tool for vocabulary and simple sentence
structure for Al-level BIPA students, while providing an interactive, enjoyable, and
communicative learning experience.
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