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ABSTRAK 

 

Salsabela, Kheysha, 2026. Pengembangan Flipbook Digital Interaktif Berbasis 

Visualisasi 3D melalui QR code Untuk Mendukung Pembelajaran Mendalam 

Kelas V SD. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas 

Muhammadiyah Malang, Pembimbing 

(1) Dr. Kuncahyono, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Flipbook, visualisasi 3D, QR Code, pembelajaran mendalam. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pembelajaran IPAS di kelas V SDN 1 

Slaharwotan yang masih menggunakan media konvensional seperti buku teks dan 

gambar dua dimensi. Kondisi tersebut membuat sebagian siswa kesulitan 

memahami materi yang bersifat abstrak, khususnya pada bab “Berkenalan dengan 

Bumi Kita” yang meliputi struktur bumi, atmosfer bumi, dan siklus air. Kurangnya 

visualisasi konkret menyebabkan pembelajaran belum sepenuhnya mendukung 

pembelajaran mendalam. Tujuan pengembangan media flipbook digital guna 

mendukung pembelajaran mendalam siswa kelas V, yang diintegrasikan dengan 

berbasis visualisasi 3D melalui QR Code. 

Metode Research and Development (R&D) dalam penelitian ini 

menggunakan model ADDIE. Tahapannya mencakup analisis, desain, 

pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Observasi, wawancara, angket, dan 

dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data. Validasi produk oleh ahli 

materi dan ahli media, kemudian produk diterapkan (uji coba) kepada siswa kelas 

V SDN 1 Slaharwotan. 

Berdasarkan penilaian ahli, media flipbook digital interaktif berbasis 

visualisasi 3D melalui QR Code terbukti pada kategori yang sangat layak. Siswa  

juga menunjukkan respons bahwa media ini menarik, digunakan dengan mudah, 

serta siswa merasa terbantu dalam konsep abstrak secara lebih nyata. QR Code 

memberikan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan lebih bermakna dalam 

memvisualisasikan konten 3D. 
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ABSTRACT 

 

Salsabela, Kheysha, 2026. Development of Interactive Digital Flipbooks Based 

on 3D Visualization through QR codes to Support Deep Learning in Grade V 

Elementary School. Thesis, Department of Elementary School Teacher Education, 

FKIP University of Muhammadiyah Malang, Supervisor (1) Dr. Kuncahyono, 

M.Pd. 

 

Keywords: Flipbook, 3D visualization, QR Code, deep learning. 

 

This study examines the use of conventional learning media, such as 

printed textbooks and two-dimensional illustrations, in fifth-grade science 

instruction at SDN 1 Slaharwotan, which can hinder students’ understanding of 

abstract concepts, particularly in the topic “Berkenalan dengan Bumi Kita.” To 

address this limitation, the study aims to develop a digital flipbook integrated with 

3D visualizations accessed through QR codes to support deeper learning among 

fifth-grade students. 

This study employed a Research and Development (R&D) approach based 

on the ADDIE instructional design model, which consists of the analysis, design, 

development, implementation, and evaluation phases. Data were gathered 

through observations, interviews, questionnaires, and documentation. The 

developed product underwent validation by subject-matter and media experts 

before being tested through a limited trial involving fifth-grade students at SDN 1 

Slaharwotan. 

Based on evaluations from experts, the interactive digital flipbook 

integrated with 3D visualizations through QR codes was found to be highly 

appropriate for use in learning. Student feedback indicated that the media was 

interesting, user-friendly, and effective in supporting a more concrete 

understanding of abstract concepts. The incorporation of QR codes also enhanced 

interactivity and contributed to a more meaningful learning experience when 

visualizing 3D content. 
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