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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan model 

pembelajaran Team Games Tournament (TGT) berbantuan modul e-komik dalam 

meningkatkan kemampuan komunikasi matematis dan pemahaman konseptual 

siswa Sekolah Menengah Pertama (SMP). Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kualitatif deskriptif. Subjek penelitian adalah siswa SMP yang mengikuti 

pembelajaran matematika dengan model TGT berbantuan E-komik. 

Teknik pengumpulan data meliputi observasi, aktivitas guru dan siswa, tes 

kemampuan komunikasi matematis, dan tes pemahaman konseptual. Kemampuan 

komunikasi matematis dianalisis berdasarkan tiga indikator yaitu written text, 

drawing dan mathematical expression, sedangkan pemahaman konseptual 

dianalisis berdasarkan tujuh indikator pemahaman konsep matematis. Teknik 

analisis data dilakukan melalui tahapan reduksi data, penyajian data, dan penarikan 

kesimpulan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran Team 

Games Tournament (TGT) berbantuan modul e-komik dapat meningkatkan 

aktivitas belajar siswa, kemampuan komunikasi matematis, serta pemahaman 

konseptual siswa. Siswa menjadi lebih aktif dalam menyampaikan ide matematis, 

mampu menuliskan dan mengekspresikan konsep matematika dengan lebih baik, 

serta menunjukkan data mengekspresikan konsep matematik dengan lebih baik, 

serta menunjukkan pemahaman konsep yang lebih mendalam. Peningktan 

kemampuan siswa tersebut didominasi oleh kategori sedng, yang menunjukkan 

bahwa Sebagian besar siswa mengalami perkembangan kemampuan secara merata 

dan konsisten selama proses pembelajaran. Dengan demikian, model pembelajaran 

Team Games Tournament (TGT) berbantuan e - komik dapat dijadikan sebagai 

salah satu alternatif pembelajaran matematika yang efektif di tingkat Sekolah 

Menengah Pertama. 

Kata kunci: Team Games Tournament (TGT), e-komik, komunikasi matematis, 

pemahaman konseptual. 
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ABSTRACT 

This study aims to describe the implementation of the Team Games 

Tournament (TGT) learning model assisted by e-comic modules in improving 

students’ mathematical communication skills and conceptual understanding at the 

junior high school level. This research employed a descriptive qualitative 

approach. The research subjects were junior high school students who participated 

in mathematics learning using the TGT model assisted by e-comic modules. 

Data were collected through observation of teachers and students’ 

activities, tests of mathematical communication skills, and tests of conceptual 

uuderstanding. Mathematical communication skills were analyzed based on three 

indicators, namely written text, drawing, and mathematical expression, while 

conceptual understanding was analyzed using seven indivators of mathematical 

conceptual understanding. Data analysis wa conducted through the stages of data 

reduction. Data display, and conclusion drawing. 

The results showed that the implementation of the Team Games Tournament 

(TGT) learning model assisted by e-comic modules improved student learning 

activities, mathematical communication skills, and conceptual understanding. 

Students became more active in expressing mathematical ideas, were able to write 

and represent mathematical concepts more clearly, and demonstrated deeper 

conceptual understanding. Therefore, the Team Games Tournament (TGT) 

learning model assisted instruction at the junior high school level. 

Keywords: Team Games Tournament (TGT) e-comic, mathematical 

communication, conceptual understanding. 
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