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ABSTRAK 

Untuk keberlanjutan dan efisiensi dalam pengamatan presentase perkecambahan 
serbuk sari kelapa sawit yang masih diamati dan dihitung secara manual, dalam hal 
ini memungkinkan kurang efektifitas dan efisiensi polinator saat menentukan 
viabilitas polen yang baik untuk penyerbukan, lamanya proses menentukan 
viabilitas polen dan terjadinya bias kesalahan perhitungan. Dalam studi ini, kami 
mengevaluasi ketahanan periode pelatihan untuk You Only Look Once (YOLO) 
v7x, sebuah model Convolutional Neural Network (CNN) untuk mengembangkan 
klasifikasi polen hidup dan polen mati. Gambar diberi anotasi menggunakan kotak 
pembatas dan dilatih dengan training rate 400, 500, 600, 700, 800, 900 dan 1000 
epoch. Untuk menentukan performa optimal pada set pengujian, model dilatih pada 
beberapa epoch, dan pelatihan dihentikan ketika performa pengujian (akurasi 
klasifikasi, presisi, dan recall) mulai menurun. Hasil yang diperoleh menunjukan 
bahwa nilai presisi dari 1000 epochs memiliki nilai bobot yang paling tinggi yaitu 
dengan nilai presisi sebesar 94%. Sedangkan untuk waktu pelatihan waktu yang 
paling singkat yaitu 400 epochs dengan waktu latih model selama 2,355 jam. Untuk 
hasil training yang paling sesuai dan efisien adalah hasil training menggunakan 900 
epochs dikarenakan bobot yang dihasilkan cukup tinggi yaitu 94% selisih 0,015 
dengan hasil training 1000 epochs dan waktu saat training lebih cepat 0.368 jam 
dibandingkan menggunakan 1000 epochs. 

 
ABSTRACT 

For sustainability and efficiency in observing the percentage of oil palm pollen 
germination that is still observed and calculated manually, in this case it allows less 
effectiveness and efficiency of pollinators when determining the viability of good 
pollen for pollination, the length of the process of determining pollen viability and 
the occurrence of miscalculation bias. In this study, we evaluated the robustness of 
the training period for You Only Look Once (YOLO) v7x, a Convolutional Neural 
Network (CNN) model for developing live and dead pollen classification. Images 
were annotated using bounding boxes and trained with training rates of 400, 500, 
600, 700, 800, 900 and 1000 epochs. To determine the optimal performance on the 
test set, the model was trained on multiple epochs, and training was stopped when 
the test performance (classification accuracy, precision, and recall) started to 
decrease. The results obtained show that the precision value of 1000 epochs has the 
highest weight value, with a precision value of 94%. As for the training time, the 
shortest time is 400 epochs with a model training time of 2.355 hours. For the most 
appropriate and efficient training results are the results of training using 900 epochs 
because the weight produced is quite high, namely 94% difference of 0.015 with 
the results of training 1000 epochs and the time when training is 0.368 hours faster 
than using 1000 epochs. 
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