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ABSTRAK

ABSTRAK

ANALISIS POLA KOMUNIKASI ANTAR PLAYER E-SPORTS DALAM GAME
MOBILE LEGEND: BANGBANG SMK 3 BATU MALANG

Fadly Izza Fadilah

201910040311114

Ilmu Komunikasi Fakultas llmu Sosial dan llmu Politik

Universitas Muhammadiyah Malang

Penelitian ini membahas tentang pola komunikasi antar individu yang memaunkan e-sports game
mobile legends. Tujuan dari penelitian ini adalah adar dapat memahami pola komunikasi antar
player e-sport dalam game mobile legends. Penelitian ini dilakukan dengan metode deskriptif
kualitatif. Data diperoleh melalui observasi, wawancara mendalam, dan dokumentasi dengan
player dan juga pelatih dari SMK 3 Batu. Hasil temuan menunjukkan bahwa bahwa tim Mobile
Legends SMK 3 Batu menggunakan pola komunikasi yang berbentuk bintang, pola komunikasi
bintang pada tim SMK 3 Batu menunjukan bahwa setiap anggota memiliki kebebasan untuk
berinteraksi langsung dengan anggota lainnya. Kelebihan komunikasi bintang dalam tim SMK 3
Batu ini adalah, terciptanya kerja sama yang solid. Semua anggota memiliki kesempatan yang
setara untuk memberi masukan terkait strategi permainan, seperti menentukan formasi,

melakukan rotasi, hingga menetapkan waktu yang tepat untuk memulai menyerang dan bertahan.
Kata Kunci: Mobile Legend, Komunikasi, Game.
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